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Meddel 


Jaha, då var det dags att skriva 
det sista meddelandet till läsekret- 
sen. Makterma har beslotat att 
Sega Force ska-läggas ned, och vi 
kan bara hoppas att ni SECA-fans 
får den information ni behöver från 
andra källor. 

Det känns IIte retfullt- ati-lägga 
äv just som den spännande kampen 
mellan de olika maskinerna iden nya 
generationen ska till att bryta ut, 
men samtidigt är det inte mycket 
Som tyder på att något radikalt 
nytt kommer att hända på spelfron- 
ten. Många spelfans lägger av efter 
en tid, när spelen börjar bli alltför 
enahanda. Det är längt mellan höj 
darna, och om det började brinna på 
redaktionen,-så skulle jag inte rädda 
flera: spel äv att de Iuant fick plats i 
fickornal 

Och ändå går utvecklingen vidare: 
De företa 16-bitarsspelen är löjligt 
däliga jämfört med dagens, och nu 
är det dags att byta format. Hur 
låna livslängd blir det på nästa gener 
ration? Den som lever får se, men 
man kan gissa att det blir mindre än 
fem är. 

Tack för stödet, breven och tele- 
fonsamtalen. Vi stöter säkert på 
varann igen något sammanhang - 
troligen ute på nätet. Det blir aldrig 
Game Over! 

klats Jönsson, 

Fedaktör, 












SE 








Den första juni öppnar jättetinnan EA kontor I Sverige. För SEGA- 
spelarna kommer det nte att innebära några snabba tförändrngar. 
men på sikt kan det betyda att vi får se flera försvenskade spel 
som Elitserien - en braksuccé med 22.000 sålda exemplar hateblls. 
Dt mest iniressanta på presskonferensen var vad Europacheten 
David Gardiner sade om ramtiden I största allmänhet. Under det 
kommande året lanserar EA 40'spel på PC-CD. 16 spel för Sony 
Playstation, 12 för 200 (Som kommer med en uppjazzad maskin. 
M2, under hösten) 11 för Sega Satum, 8 till klega Drive och 6 
SNES-spel. EA har redan gjört sit sista diskettbaserade spel, och 
på EA är saken klär: carbidgen år död - leve ceden! 


"Förhållandet mellan kostnad och prestanda hos spelkassetten och 
ceden är sådant att kassetten inte kan konkurera” sade lr. 
Gardiner, Nästan en tredjedel av alla SEGA-spel som sades i 
Sverige I öl kom från EA, så når EA lycker något, så är det så. 
Med deta ankamna är det meningslöst at diskutera ifall Master 
Syslem år på våg an dö - lådan luktar redan lite surt, Det ar Mega 
DOnvens dödsattest som lager tyd på doktorns skrybord; allt som 
behövs är att någon lylbar i datum. Men ket kommer att sprattia 
några år till, inte minst för all det finns en sjulusars massa Megor 
ute I vården, Men nu exploderar 32-bitarsmarknaden med en kraft 
som ingen vågat hoppas på, och globalt sett är marknaden för 
elektronisk underhållning mycket frisk. 


klen det kommer ett Elitserien "95 till Megan, Det kommer ett FIFA 
26 (med väsentligt förbättrat spetmaskinerd) men NÅL "96 kommer 
bära på eede: Till Satum kommer FIFA, NAC, NBA och PGA i äkta 
32-bitarslömmat, med Salumens hela mjukhet och fart. Ni som vill 
förlsälla an ina de bästa TY-spelen &nda ini nästa arhundrade kan 
börja Spara mul 
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HENRIK: (Alias Frank Castle) är 
fortfarande ute efter hämnd på 
skurkarna som dödade hans fa- 


milj. Alla tror att han år 


men I själva verket bor han på 
Söder och jobbar med mejeri- 


produkter i Hjorthagen. 
hype”, säger Frank... äh 


är re 


aj | och ro.” 


BIL Y 
GEN: 


Spelen iår ett enda bet, 
igenom il texten. Alla be 


(BT == AV aa 
slipper jag (som är 
sa cool) spela dom 
döc där tråkiga liren 
som Matte prack- 

ar på mej hela ti- 
"No den. Det ska bli 


» Henrik. skönt att få sitta 
ESR på krogen I lugn 





- AN JOHN T: "Jag skulle ha 
SR lyssnat på Frank! 
NFL Spelbranschen är 
verkligen ett smutsigt 
träsk full av desperata 
typer. Hur kommer 
man ur den här bilen?” 
Hörs på Radio Bandit. 





JONATAN: ”Ar det 
nä'n som behöver en 
väldigt bra spelrecen- 
sent med fina referen- 
ser och djupt kunnan- 
de särskilt inom platt- 
foöormsgenren? Jaså 
Se TG FÖRETER 
ni vill ha mej!” 

Frank hälsar: ”Sälj dej 
dyrt, Jonte” 





& där allt vägs in. Graillk, spelkänsla och dylikt går vi 
tyg Hr ytterst subjektiva; men vaian = vi vet ju bäst. 


Från "Sonsläst jövlo bro” till "jog gör i byx- 
an sö läckefig, Hör finns bara klossikar. 
Köp eller vär ef nördig loser. 


Från "mycket brå till-"bro". Bör finnos 1 
samlingén, onnarstär du en tråkig dass som 
ingen roger en fråtogkviöll. 


Från ro" till ”gonskip bro". Desso spel pla 
i sämlingen, mentet finns svag 


Från" gonsko bro” till "Nåla OK3FDet finns 


flera skamflöckor, men hapfin plots 1 spel 
biblisteket. Särskilt på lÖgöris- 


Från "helt OK" till hyfsat”. Vinner inie 05- 
guld i påhittighet och kvalla, men gillor 
mon danno sorts spal så är soken klar. 





Från "hyfsat" till ”vaksami”. Ett köp bara 
För den som är sjukligt intresserad av just 
danne speltyp. Men kolla mad Toktorn. 


Mellan ”veksamt" och”svagt". Idétörka, dö- 
lig animation, sorg kodning och otdra 
Flek gör detiaalf! något mon hekt slipper. 


MellagPövogi" och "mycket svagt", AN Sök 
detail fulpris borde betraktos som vEp- 
nat fön. Till lögpris ör det boro misshandel: 


tycket svagt” till "förödande döligt". Här 
kommer det in buggar och tekniska fal. Gör 
dig spyfärdig ov vredecoch ångest: 


"Firödonda dåligt" fll "en fucking skom". 
Så däligt finns inte. 


: Här det Ser ÄGA är dan å 
salstsö ör det ör filtenstförvänt= 


ningar. och aningen: nervöstoatt 


lakte-omed oo våjeosommor: 


Kommer mar förfarande. har > 
något ot prata om? Finns det 


kvar sdet som aljorde att - man 


hade så kolihop: eller hor man. 


YÖXIsör 


De hör frågoma dyker upp 


när Man stöter på gamla spelt- 
avöner också. En Tempest. Tall 
Gunner Härd Omin” eller 
Afterburner "Spel som hör svolt 
önskilllgt av minga: växelpencar | 
arkadhkallama genom tren.Nör 
AW Afersurner föreligger! hem- 
versloönen med undertiteln 
Complete öppnar jag den mil- 
Jövånlga” 32X-lhadan med en 


Ko Fk asien 





i blesdaipd av förväntan Sch 
SN BROCK) HörovivaxtTanivaran= 
SS ERA Ila få eller kommer vioott kasta 
fråtta gömma böstsår före detta 
kärlekar eller kusinen som man: Se 


085 wvarandras Soma]. och 


Snacka sana minnen Kaela. 
oTaten? > | 


Er EE genomdsnd Öv 


opfionsskärmen och "sen. Bor. 


det Mad till hangomtatyget 
Sega. Enterpnise. Oodgonblicket 
senarectr Jag luftburen och mis- 
slarnaslåsanordning.: röpar stt 


korokteristska "ArelFirel eller: 


vem ocetohu ån som rop] 


Anders Björk. kanske Visst. vec 


der galler jude or ocethöår 
Afterburner (egentligen) nöst- 
On preci- som Jag: minns: den; 
Men: med den. första: kraschen 
kommer också den första: besvi- 
kelsan: når man dundrar mar 
kersom ett pärlband mörkröda 


Datto ör ingen 
simuylsbsr po ni 
trodde det; bero 
på de första nivö- 
Brna pastarar 
ungafär 733 ov 
helo jardans 
bestånd av jakt- 
plan framför dino 
kenorer och did 
föbalskfe, Dan 
Emms som sick Mi 
I gulfkriget är 
bero en bråkdel 
Or vd du 
förbrukor., 





| ; SKDOHSHEN Saker joypaden 
inte detiminsta. Inte för att Jag. 


Bode förväntat mig:att detskuls. 


Sevan sörmen Sie SOKnOR 2 
5 Jag def.x 


RLISSO sOker kan notutligtvis 3 
aldög övertoras fran om]acen tll 


Schemmet hur mycket: program: 
Mean] ]an. trixar. joysticken 
SOV TG 


viktigaste omed 
Afembumer Ik mnte bara vibrotio- 
nera utan ”scksö söm styrern- 
Het. oeftersom nyckeln cat 
körmmaclaängt var ot konstant 
byta hastighet och rnkning för 
ot undvika motstön]gkam]ss:mls- 
siler; 


AT använda XYZ-knopsama 
istället för ett goseglage för at 
konstant ändra mhostialet. som- 
tckgt som man ska vråke våg 





misslermedt och styra med D- 
KROPPSÅN Ör eft jobb för en pla- 
növitucsstsom fur är går det ot 
läsa: oo wvulcaon-köäronien på 
Options-skörmer). Inte > på 
länga vågar når lika" intuitivt 
och lättskött som ongirnalet; net 
enkelt, — lyckas man. dock 
komma Över styrsystemet så är 
Affterburner Complete en ovan 
ligt lyckad överfördna: det gör 
fört som tusan, och det dundrar 
I högfalama precis som det sko, 


visst år det hår på det hela 
taget min ogömla flamma 
Afterburmnmer II, men ören går 
och man hiftar nya kärleksob- 
jekt. Hade jag fött hem det här 
spelet runt 91 skulle jog antag- 
ligen ha svimmat av hänförelse, 
men i eft årtionde som redan 
har gett oss så många bra spel 








Och en sådan ernsmn utveckling 
vad det göller oarafkkapabilltet 
känns det hör tyvärr tyclat 
Ötfiotak 


Det som hace kunnat rädda 
Atterburner så hör mitt NIio- 
talet hade varven aning upp; 
lnningsdkedom. At lögeac ol 
uppdrag; eft våspelarläge eller 
möjligheten att köpa till nya 
vapen hade kanske alot det 
hela litet mer spånrnande. 


Ska Jen bllen bestående 
del ov Segos hårdvaruutbud 
krävs det mer ån såna hör 
gamla arkadspel som utveck- 
lingen för länge sedan sprungit 
förbi, Foörväl gamla vän. 


John Thelin 











rask 


Re 














h 


"Aningen endimensionellt och 


Srepetitivt, Aningen endimensio- "> 


N elle och IERSHNE (ONIDRANR 























(Mycket bra och tydligt; Koppla 
det till:stereon och få grannar: 
na att tro att de bor vägg 
vagg med en stridszon. 








Obegränsade continues min- 
skar gå-tillbaka-till-början-åne- 
esten en aning, men bristen 
på variation gör att motivatio- 
nen att komma längre är 
begransad; "undrar vad som 
finns på nästa bana? Titta! 
Flygplan som skjuter missiler 
på mig” 


SA PE TEE LA Str gng a LR STAT 
DE Sr EN 207 SENT ST ST DIOR Tr 


MRS Berti lcd oc 


Kräver tre tummar på höger 
hand. 








Motocross 






CHAMPIONSHIP 


CACKISING TE 


Jag här provspelat den Hör 
Road Rash-koplan Inne på stor 
Sxutenmågrardånger och vant 
måttligt imponerad. Fult, rörigt 
Sch aningen föntigt. 


VO hemkommen med en kos: 
sett i handen sötter Jag mig ner 
för ett såga Motocross 
CHhoampll]enskit” jämns med foté 
knölarna. Innan dess ska jag 
böra spela en champlonshipså- 
song så ott Jag verkligen vet 
vad det handlar om, Sedan 
fasinar jag. 


Jag upptäcker tickfunktioner- 
na som gör att man hoppar ov 
cykeln mitt I luften för ot stojla 
för åskådarna (och för att tjäna 
mer pengar, Sedan råknar jag 
ut hur man gör för ot ta led- 
ningen relativt fört" och då 
känns det hela genast litet roll- 
gare. Allt det hår gör ott jag 
ändrar åsikt. en oning I ala fell. 


Motocross  Choamslonshipcår 
ändå fyllt ov elamentöärd misscr 
som Ingen van spelprogram- 
meräre borde söppa genom. 
Til exempel är det sö ott under 
en fävlngssåsong. (12 loppiså 
fövlar man egenigen Inte met 
de-andre-—-förarma, Sösongs- 
tabellen ar altid densamma 
och det gäller ecenflgen bara 
aft fa hem en wiss summa peng 
är för at komma högst. klan 
Kär eflså Inte sikta In sg på ott 





tycker... 


göra livet sunt för den som Just 
då lecier ikon, något som söån- 
kerinlevelseförmågan racikalt: 


Bet hör blir aningen böttre ifvå- 
speloarlädet, men då är spelskör- 
menså liten ot man knapt ser 
WO man gör, 


Inte ettfulständigt fiasko; olt- 
så, men ändå långt Ifrån det 
man Öönskor sla ov ett racings- 
pel av vilket slag det vara 
månde, Det unclermåliga ljudet 
förstärker bara Intrycket omv ot 
det hör var ett spel som skulle ut 
på marknaden så fört sam möj- 
ligt. Kanske kan ett eventuellt 
Motocress Chompionship I bli 
en riktig höjdore. vi för värta 
OCh se, sÖger 


John T ((D 


"Starta Inte somndigt som de 
andra, vänta cc en sekund 
och kör sedan mint klungan 
med vigt föktande slögsköm- 
Bor som hor glömt bor ot det 
hör inte är ett boxningsspet 
Preck som I Road Rask gäller 
regeln at ju mindre du slöss, 
desto större chanser har au satt 
taledningen 





Åka häftiga crosscuyklar, tjäna 
pengar och gosa med halvnakna 
bejbs efter jobbet - vad kan man 
mera begära av ett moOtocross- 
sperr Läs vad John och Matte 


Som altid är det tvåspelorlåget 
som fråddar festen. som knioar- 
spel betraktat år Motochoss 
Champlonshio helt ock) särskilt 
när man lärt sej hur fyngedpunk- 
ian ska laga | hoppen och 
ländningamnma - och var ce ckir 
förbannade dyngpölarna lig- 
Ger, 


För en fal erossåkare känns det 

löjligt af obevekigen åka 
omkull får att man råkar köra 
över en dyngflöck med vå 
meter diameter viåkte loyng-É 
pölar stora som stadsdelar och 
flög Inte omkull för det. Men so 
what ookama och cykloma år 
väl animerade, bakgrunderma 
är nästan Scklgt snygga och 
farten helt ftillfredsställande, 
men när vå kommer In på ljudet 
soricket det - som alltid. 


Finns det ingen på hela detta 
Jörelklot som kan fixa schysst ljud 
till ett racihaspel? Til och med 
Roda Rask 3-cykläma låter som 
hårtorkar på grånsen till nerv- 
SOMmanbroft! Alla som Nnägon- 
sin har gränslot en MC vet ot 
motordånet år hölva känslan, 
ven spelljudsfixare kanske 
aldrig har gjort det. Eller så är 
det för svårt. Det hörspeletskols 
la ha fått fem-sex polnts fllom 
ljudet hode vant ok Men nej. 


Mats (0 
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Föraren lar en povs och steel: 
car benen sostidig sam han 
ser till oft lite blod ninner ned 
till kjörnoss Om mos inhegå 
dat kan man få Balineskk 
Härsvetl och bli portlörbjudes 
på somliga midsobofiker I 
Skorobeegs lön. Deswtom för 
man penger fö ol hålla på 
mad södnaa hör dumbater | 


kstrammet. 


"Kom tölbako; dis blösvedda 
Ajörul!" Föraren i den gröna 
pckan hor blivit gramse på 
rödjocken efter ott ho blivit 
bryskt prejöd Hu fenor kan 
érengälda vänilgheten med en 
gungsposk sm hon binner 
ikopp. Detta är et paxifistkkt 
spel dör det lönor sig ott utöra 
icke-våld » det gör fortare dö, 
hel enkelt. 


”Hu sko jag oflt rommo för- 
skollem som stör dör och vor 
Bunsestiko Ningersvecdamat" 
söger rödjockan och kar ca 
sot; som skulla kunsot böra 
hösam över ell kronodke. 
Men föga vet hon ot bon ör 
föngen I es digsal värld som 
been sträcker sig någeo pixlor 
utondför boson, Tough Skit. 


Här vor dat spbt-tereen. Åkare 
nr, I kar försvennit ur bild 
efter ett lyckat hopp, men den 
som verkligen sjönner gug: 
teg ser oll skuggan i kvar. 
Oxetto tr förresten en 30-bild, 
och den som vindor med ögo- 
sen i sax minuter medan tid- 
singen referar med 14-173 
sor per minyt för se en bid 
av Harges skolminkter. 
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Rd a ör det. förs SR SR 
ER le ONRGe franca snott. 
SOM SOS ÖRöRed es -piloterböpEes = 


-PESONOga SkIOnar ban fönket. 
ENSE ot: Sian INRN, Oe bir. ERNd a 


FÖLOALA Por 


oen företa öra SA spelade: Ir 
Sö PÖLS sGommals ar tied.s 
FROROkNOR sköra: soc py fick Ner ns 
JEXTEVETG-OVSteR OG Stjalet ria totonst-spel Ten manmkuskes 
I öndantiktörattisstkönns-dan= 
skor trevligt De diöltälseroder: 9: 
SS sSVINSIOIne- Ser Bforutvoch dets 

Näckerfoner:mansfår secbollen:: 

kommer motoens po Tedsbgs=n grn. 
kasern. befinns OTEL 
Olater vadbcdetssgöllera te 


(ria volje klubbar ochrsedan frycka 


SN SEeSVGeSN OST Neru 
ES BTG sön betecknade shölets. 
ram etsaO Ber ag olugolbä- 
USERS SIköSIRkSÖR dun. 
HÖ ORO öberberatfohands.rs 
a Rseglettin 
ÖN EOSNOIR S netererk:popptdbier 
LC SFUStbesHdohckebs hor SALES "ngt : 
sen Gö LP Re 5 


lögen ind nstinede 


- Gv Malus ENE Ra 

; 18] (= UA GR [=E fr pilar 
RP SORTS SUNE GPebetyalleteen 
SE trenllST TÖrGSS erg de HÖRS 


TÖrska rr åpelenisners Pine 


FE STO fl STA UTE OM SÖTT oc H 
TEN Sf Re son ekt RrrdeSsäcs 
TES EINSTN IR ODESRES harar sea 
HSO: Ting i PEAFSe DENS 
Fille Per NIST oBAT PROP CI BA a 
bölstöver. vanta bara il spefet; >. 
EM IÄITSOOSeR 0 
ET BXPIOINS-OPGISHONSO BSR för 

Fönkhergpobdomtsomsesdovtngni 


(SOME TDIgest. 


Fame 


average Koles sta Ing. sJespet => Is 


köbbbyesls turseosel]l ariska 


Fn BÖlbaraf Sth kanske deta. 
teras Nistkacsternldadval dad. for ökas... 
3 takt! Ck det [a a litet. Hörttre att Fo 
SÖNker den pe]arvikige" Bulten Ry 
Nå omondesR]et Bearsomaorsfars 
Fc slacdilaslacks|echen EG AN 
2 SE Tefnisköja: på Sej | 





SPSVKGESFIech DL OUples, 


HÖRN: enivEgs meckgttombid. 3 
Tec BeSKatrO: snö kommen 

KTOTe Rave ypesn het plavöochoe 
RAR TROTT OT ENS ENS CIO Pe LORLEIe 
mör sk])fnnar. Ev gRObURKeT 
SR ROTEsSeckanRsger-koRNneanhes 
Er ät föl sid sjön onde Henan MÖR 


; SRORESUtkemna, spor 
Sracker omslaget intet; sorsil= 
SOM Lsbelets maskar. Aili leg Kl 
JAOSSO Porrisvik- ARA RE EP arr 
STEL : 


FR WW Fisct år Go VOTE 
pregerts dougiett hast. 
Testamng. fler Gouples"etfärädktsns 


| ;fäckesksbärumtt sött ot: Ra 


Ra 


| a iPelgr bevitor.bag: ätt AG a - 
Se klädlaktik SR bonofn. SEP 
Ne ar Lin balans Tue ce 


= enda invändning är hr 
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sera talet ven cstsör nd] I 
Cestevlattör den goltinfressefada rs 
0 OG TSG SST ROSE kn 
PLBSOK MOS ONSe ke FISK CEKSO 
NE SEE HÖ så mycket s> 





| 
Bk 
a 
SE 














”Andamålsenlig: ochivackert. = 
Ssfedieitaseradstitömt-göominerar. 





Min nnga-erfarenhet evidetor 
lös tgolfinaegrecutslagd 
Slumbasgolftalipe Snus 
dag sju görattdet ar ' 
svart attbedonme fur trövardiEt 
;Speletcar Mendet gåaratt spöa 
FreckGogdples: och detär jus: 
rökolcFastrsomisast; detskalle 
kunnatvarasmpveket roligare, s.= 








IStängrav besserwisser Fred 
2 Toch Iyssastalettllidettulks 
sifredsstalandestawteksSöm 
GET Sen klockren tretfännebarisamt scn 
stde vackert kuttrände faglarns.-— 
Bjetta kanaetkistangss-av 
runder wialIfeperoptlönermna = 
Fatirodde det gällde eterdester== 
na. FN ; ; 









Batteribackupen görden-hög. 
Förbättravdinispelafesstaustk 
EDIT BEE Her 








Förgbormskommettarermasoch 

ss vevsakhadenmav vecergallnings- 
ocermöjligheterisåar detta spel 
unpefartiksiTerandetfocsben 
farefisom van förmnagsdaok= 





Ett snällt lir för nybörjare eller kanske folk som kräks av vrede 
när de förlorar. Men det är inte gjort för färgallergiker och folk 


++ 


med musiköra. Läs mera om saken i denna beskrivning signerad 
av prao-killarna Kristian Frieberg och Johan Mickelin. 





en onde kungen i 
Do (som liknar en 

korsning på Loket och 
et gömmalt gel&halon) här 
fögit över stjörmbilden valjee 
med sina medhjälpare ond- 
ska och mörker. Befolkningen 
i vaäljee gör eft sista desperat 
försök ott få hjälp, De kollar 
på hjälten Ristar (som hade 
abetshömnet ”Feel”)som on 
Per on med sina tanjbara 
armar och speciella egenska- 
per. Ristar år en liten gullig 
stjörnvarelse som närmast like 
nar Coal Spot. Han springer 
ormkring I oguliga banor och 
vänliga vårdar. Til 095 
använder mån Ristars tänjbe- 
ra ormar till ot klättra, ta 


soker och ot ta kål på fien- 
der, Ristar ör et typiskt plott- 
formsspel. men det skiljer sig 
från månaden på några små 
grejor. Han kan tex, grabba 
fäg i fiender och skollo (5 hjäl 
dem, Introt är i början som ett 
urblöst Masterspel, men blir 
sedan som ett hyfsat Mego-lir. 
en man måste nog lösa på 
baksidan innan man på alvar 
fattar vad det hela går ut på, 


Det finns ollt från eld- til 
vattenvårldar, och det kan 
vara. svårt ott hitta mellan 
olika banor, Grafiken kunde 
vart bättre, Det hör spelet får 
mej att tänka på tecknade fil- 
mer. Ristor är inte så snabb, så 


FO 
j Bö 


man hinner med lätt belle fall, 
Man hör för lite lv. ycker Jag 
också, Man dör rött snabbt! vi 
upptäckte efter at tag att 
det fanns password - dom ör 


gömda under "options 


menyn. 


Varje göng man har klarat en 
cv de sju bonorma så ser man 
en bild där RBistar flyger 
Jenom galaxen till er annan 
planet varje bana är oltså 
en planet. TIl och med bos- 
sama år Ife smågulliga och 
extremt låta - dom tål inget 
och rör sej som en hamster I 
cement. Först på lövvel 5 blir 
Bössarma nöget ot hånad I 
den sk. julgranen. En del av 


& 


| 





be 
RE RT 


dem ör gornsko originella, som 
tex. "minnasbossen” dör det 
gäller att ett antal gånger to 
sex flender I den ordning de 
dök upp. | början får man 
hjälp. men sedan försvinner 
siffroma och man måste 
Lal anlg ale Wlaleleelelalln else 


Ristar. hör en form som är 
enblandning ov Ringaren I 
Hoötre Dame och en stjärno, 
Som I olla plattformsspel finns 
detenstondardfiende, detta 
fall Iten rund; org boll med 
fötter som går fram och tillba- 
ka. varje gång man ”dödar” 
honom så kommer det en 
liten svart boll med ögon som 
trillar ur bilden. (Som de små 


djuren I Sonic-spalen, unge- 
för. RED) Spelet ör ganska 
lätt, men de soker som är 
svåra ör extremt uttröttande 
och tråkiga. Det finns små 
uppgiffer man måste uträtta, 
hex. måste mon döda en 
mässa menster I ordning. 
annars bil man borra grilled: 
Ibland rör det sig om preci- 
slonsorbete. Man måste 
plocka upp saker somticdiot 


som man svingar sig över hin- 


der, 


Ristar ör frevligt och välgjort 


men Iite vål snöllt. Passor för. 


Pampers-gånget. ycker 


Johan & Kristian 


F J 
Le 


spelet har mycket bra graffe 
för att vara ett plattformsspel. 
Kanske lite väl färgrikt här och 
där, men inte så grötig att det 
blir svårt att se vad man gör. 





Först tycker man att spelkans- 


lan i Ristar är som hos AB. 
Grå Lådor, men Iite skoj kan 
mean få till langre fram. Det är 
riktigt kul att slänga sig hit 
och dit när man börjar kunna 
det. Ristar är expert på att 
svinga sig I allt möjligt både i 
sid- och höjdled 





Ljudet är ganska bra, fast 
musiken kan vara störande. 
Särskilt bossmusiken är enfor- 
mig och skränig. Den gick (till 
min stora besvikelse) inte att 
stänga av. Det är samme 
gamla musik genom hela spe- 
let, Den var så irriterande att 
det började dunka i huvudet! 
Effektljuden helt OK. 





iE Fall Gl Wile 


Inte jång- fast det beror ju på 
spelarens skicklighet. En 
nybörjare kan få klara problem 
mot slutet, men en arkegamer 
fixar detta på några timmar. 


F TINGLE VIONENIVE 





Musiken är ohygeligt hurtig, 
men annars fungerar allt som 
det ska. Går man på pumpen 
är det ens eget fel, och det 
Syns varken buggar eller Elit: 
char någonstans. 





FRÅN: Electronic Arts 
SLÄPP: Ute nu 
PRIS: ? 
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FE, med betoning på lik 
ä de. Ingen kan väl påst 
i äger KR = UR 
; Furu/Revenae,. | 
"eller Sonic Spinball 








X utan tvärtorn em 
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SN bältor RE Fulla Förs då SEN 


SET en: ball är han en mucket Ssd 




















Here pel Att Han "sedan NE 
—olgekligt nög blivit: "döpt tll 
något som för tankarna till 
«blod och död får v vi ha över- 

; "Sbende med. : TEN 





; Särskilt n när det är en av 
de få invändningar man kan 
komma med på Cade- 
2 "masters första: Imen: för- 


R RR RA Rena 


TÄRNAN ÄTA a 
57 TFSOST BEA 









I någen riktis flipperspelare 


SEEN i HEJEES re av allt för a ep 






k Far HS tills. | 
stifta bekantskap 
faltan Psycho, | det 
Serspel som bär hans - 
si finns allt man kan 


"Önska sig. från naturtragna 


famper och slet via tre- 


aGgande "bara en gång Hill 
så går det bättre”-känslan. 


"CAntingen kan man spelatre 
av de fyra banorna separat, 
eller så kan man välja 


huvudbanan som leder 


vidare till de andra tre. Med 
många ställbara optioner, 
"trevliga små SROR SN 


SN [10 för Thelin moto på poli, Nada te 
: MOT 0 dar ejer all aa krock varg ll og; RER 


AT mn enade ad 











r ER FE 
VER erimentell ; 


Hej, mon ken inte fö Inbballers > 
mull! på Psycho Pinbell, men 

det skulle bebävas Bard 
Eden nedan 5 fött mosipula-- 2 


= less en del sa 


stämningen, men å- 
j | Sn slipper iman. 
okandea människor som 


(0 står bredvid: och: SR a 
med kommentarer av typen oc 
STON: Mer mänga. bollar dets 

















35 ot dra på sig gruviu- 
DD van och greppa demons- 

laktarsvärdet, för nu slöp- 
per Sega rollspelsklassikem "Eve 
of the Beholder på Mepga- 
Cede. Det Innebår att du måste 
kosta dig ned I svavelstinkande 
gångar fyllda ov blodtörstande 
och silmedråglande monstrum, 
IFnan du slutligen kämpat dig 
fram till den andra sidan hor du 
nog fått se fer skråckinjagade 
varelser och komplexa och 
dödliga föllor än du någonsin 
önskat dig! 


u startar med et sällskap 
[De fyra goönska oerfarna 

Öventyrare som du vid 
spelets start väljer. Att välja 
karaktärer är bara det ett nog 
så komplicerat och (om man är 
lagad åt det hållet) extravaganrnt 
nöje. Man kan få otroligt bra föl- 
jeslagare om man bara ger sig 
till fåls. Man får själv välja mel- 


Eye of the 
Beholder 









lan raser, kön, allka yrken och 
slutligen vilken allians (god, 
neutral eller ond) ens karaktärer 
föredrar. 


II detta påverkar olvetvis 
Aro framgångar I arott- 

stridema. NÖör du väljer 
dina kompanjoner Inför åventy- 
ret så kommer du ot uppfåcka 
att det är bra ot ha en så 
mÖndfocetterad grupp som det 
böra år möjligt. En eller två stor- 
ka krigare är begripligt nog all- 
tid bra att ha, och minst en 
magiker Ikaså. Men cen kanske 
viktigaste deltagaren är tjuven. 
Du måste ha en tjuv med dig 
som kan öppna alla de låsta 
portar och andra objekt som 
blockeras av tröga och sönder- 
rostade Iösmekanismer. Utan 
an Iten fingerfördig åscyrkore 
är det kört och du finner dig 
snart förngoad I gångornmas mör 
kar, 


FS ARR SR SR er AR SO T 


V CharatterQeneration 


Kormktöremn & spelet; Det du sär på den hör skärmen ä olså ecsest viktigt för 
ndvexklisgea. Det ör foktiskt så illa ott du är dansös om du & korkad någ ott sätta 
ihop ett sälkkop som enbart bestör sv ex. svördshjötor! Möngsilighet ger fromgång. 
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Ör du vål hör valt koroktö- 
N rer Ör det bara ot böra 

Spela, Oulu placeras i en 
gång efter det att du har fått 
et uppdrag. Oturlligt nog rosor 
gröttans öppning ihop bokom 
cig och du och dina kamrater 
tvingas därlgenom att börja 
söka efter en våg ut, Det år Inte 
alldeles enkelt. Behöver jag 
söga ott den dör utgången fin- 
ner du inte förrän cu nått slutet 
Då spelet?! 


A tt strida kön till en början 
vara svår, eftersom strids- 
systemet kröver att de 
två ov dina fyra äventyrare som 
kän slåss med tex svärd eller 
yxa måste stå längst fram mot 
fienden. De innebär också ott 
de som strider ofta får ta oll 
skada, Därför är det viktigt ot 
lära sig hur man roterar sino 
koraktåörer så ott skadoma för- 
delas någorlunda järmnt. 





Mu blir chat botelj, och det omeslöjor en ev Eat8:s svagbeter: det Humpigo sridsystemet. Det 
är bara da båda översta karokrörersa sor kon hugga ia gå fandemo direkt, och dat göllar 
ett byta kvickt om de skulle fö ot för mycket stryk. 





Från: SSI/TSR 
SLÄPP: Ute nu 
PRIS: 625: 


Ourlig! nog nasor orottans 
öppning ihop bokom dig och 
du och dino kornrater tvingas 
därigenom att börja söka efter 
en väg wi, Det är inte alldeles 
enkelt, Behöver jog sägo om 
den där utgången finner du 
ine förrän du nåt slutet på 
sond" 


är och vär lgger det före- 
- mål utspriada I gångsyste- 

met, Aven maånster och 
fender som besegrats lämnar 
aftar sig en dal prylar som du 
kan plocka uppUndersök olla 
föremål du stöter på, för det 
kan vara nog så viktig Inföorma- 
tion som de Innehåller, De 
bästa man kon finna enligt min 
sikt år kartoma som ger en 
total översikt ov den nivå man 
rör sla på. 


at och vila måste du 

också tänka på, för vid 

konfrönfaton med mon- 
ster är det viktigt ott ens korok- 
törer år I någorlunda god förrn, 
Annars är maken stor ot de skall 
Stryka med redan | de första 
attackerna. Dårör sköll man all- 
id se fill at ens grupp ov ävean- 
yrare hor åtit sig mått och vilot 
upp sig ordentligt. Magiker för 
clessutom tilbaka sin styrka och 


Själva "Menövarponalan” är 
ganska läthosterlig om man 
orvönder [oypod, men det 
går g&sningsris ännu böttrå 
med Nepa Drive-musen som 
kon användas med detta 
spel Grofikruton är genska 
lita och avslöjar ot spalat inte 
för direkt mydesignat - Jämför 
men med dogans spel så 
inser mon oH dat hörd et och 
gang) -”Biminsane på teknik: 
siden - under de senowe åren 


' 
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Begin your search below the city. 


kan lära sig nya formler om de 
vilar innan det är dags ot area 
vidare In Htunnelsystermet, 


bör hela tiden spara spelet, 

så att du kan börja om på 
samma nivå som sist. Det är lätt 
att förlora sina koraktörer om 
man gör ett litet misstag på de 
fyngre nivåerna. Därför skoll 
man inga fsker ta I onådan, 
Save vour day med andra ord! 


J ca tycker att shining Force 


= nsista rekommendation: du 


och Uncharted waters tfört- 

farande är tuffare spel med 
bättre spelkånsla, men Eve ot 
the Beholder får godkänt av 
mig. Eye of the Behoölder är ett 
bra rollspel som är nog så 
underhållande när man väl har 
spelat sig I förm- 
ycker Deg! 


(ON9) 





= 
kill 


Grafiken ar inte skapad 19965 
och det märks. Figurerna som 
ska bli dina karaktärer är inte 
alltid de läckraste, och själva 
gränssnittet är också lite förål- 
drat. Själva gångama och den 
miljö man rör sig i ar accepta- 
bel, men om man jämför med 
spel som Boom får man 
medge att grafiken inte är den 
allra bästa. Bättre animationer 
av monster och fiender skulle 
man också kunna önska sig. 


Då detta är ett ganska speci- 
ellt spelupplägg, så kommer 
nog många att ha svårt med 
det tills de lär sig att använda 
gränssnittet och alla olika 
knappar flytande. Men när val 
det är avklarat så flyter spelet 
ganska bra. Positivt: det dyker 
ständigt upp nya moment 
som tvingar dig till att ta en 
mängd nya initiativ och söka 
lösningar. 


Ingen ljudteknisk revolution, 
men ganska OK. 
Ljudeffektema skulle kunna 
bättras på åtskilligt för att ge 
en bättre atmosfär, och likaså 
bakgrundsljud och musik. 


Om man tycker om rollspel av 
detta slag så ar Eye of the 
Beholder ett spel som har gan- 
ska långt liv. Man kan inte 
cirekt ”blasta” dig igenom 
clet här spelet. Det finns fler 
gångar och monster än 
mon andar, så tid for cet. 


Ogillar man spel med tusen 
underfunktioner, en mångd 
olika taktiska knep att tillgodo- 
göra sig och som tar lång tid 
att komma någon vart med, så 
är detta ett ganska imterande 
spel. Men för oss grottröj- 
lovers håller det en relativt låg 
irro-nivå. 





Son är det ot detta sp 
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fast den påminner car 


starkt om Mewvs York. len 
STEEL 








LELTEL Robotar! Krig! Framtid! Science Fiction! Morsa! Detta är det tyngsta och 
hårdaste liret nå'nsin! Totalt krig, [LET Äntligen våras det för 32X-en! | 





roboten Metal 
Head. Fyra meter läng och två 
fn tung. utrustad med ett 74 
mm granalgevär ska du krosso 
en rebellisk. terornstörupp- söm 
här intagif en stad. Vilken stad 


maskinen > 


det gäller år ganska ointressant. 


ofaglls fram dv! SEGA: 
spelmakared äntligen utr 
Jens kapacitet när det 
orafik och djud, van blandar 
Fivv-sekvenser och stöndard- 
grafik modell "Boom" med 
mycket vål matehonde rockiga 


"tunes och en mycket tydlig spe- 
: > Okemöst 


getal Head är alltså ett sk. 


"First Person” -spel med sub- 


jekibv kamera, men precis som I 


«Midud Racihg kan då välja cin 


"utkikspunkt. I 


- underjordskomplex; 


motsats” till 
"Doom". och dess. mörka, 
fånga gångar hor vi hår långa, 
öppna gåtor och - rymliga 
Fiendermga 


Sodu stöter på som robot-pdet 


ämånga, men inte sörrskilt 
svara = ott bomba sönder. 
SlUbossen däremot kräver en 


oviss styrvana och smidighet, för 


rabeten är ungefår lika graciés 
somötta lostprallar kylskåp: Men 
calla sor kört er Strike Wolf STz- 
1322 US: model vet det recian, 
Alllså > detterår et ototiig! coolt 
lit Jag menar, äntligen blir det 

















gäller 


. ; Feler ett flelj=apne| 
Fr ibland till sig att du inte fattar: 
i heganna på grund av. ollt 










dångsamt nedsinalandej. 
sta beståndsdelar Löt för all c 
inte några plyschpocifistiska == 
antiväldsmänniskor få syn på 


Metal Hecdl 


nfrona består ov stillbilder 

och kora sekvenser cär 
ike Wolf-roböten. musar förbi i 
fart (B0 kmyhj- medan 
kerröst beröttor om det 
"läget. | världen, Du 
miöste sätta dig vid kontrollerna 


Foch krossa varenda en ov de 
accept 








feronstema, säger 
Ssien, och sedan börjar äver 
ak Det finns sex nivöer med 
aller tre wppdrag I varje. 
nen uppdraget börjar dyker . 
det upp en gubbe på en flim- 
förde skåm Hon berättar vad 
du förväntas uträtta... Under 
options kan du vålja om gub- 
ben skö vara en videoinspelod 
figur eller en "mad" photo eller 
picture, Sedan bör det mös dn i 


den textore-moppade storsta- 


oden. Går du för nåra en vägg 
Bdurrar det 


mosalktlimmer, men annars fun- 
gerar graffen alldeles utmärkt. 


3 etör ganska viktigtatt upp- 
sillysa er om alt alla banor 
körs på tid, men jag hade Inga 
problem med det- och då hor 
wäl knöppast någon annan det 
heller. I motsats ill "Doom" finns 
cdetinga prylar ot plocka upp; 
men det gör inget Man hor 
nog ott pysslö med ändå... bet 





sebsolut ballaste är ot Mg AA 


cctkpit 2: Från en kärmera ve 
foten. är Sttaöx ovanför och 





sagt kän byter synföll: 7 


något bokom/roboten. 4: 10867 
meter upp I luften och 5 Från 
högervånster sida. Mycket bra 


gjort! 


oM inte tilverkama ov detta 

fäspel tilat ögonen Modiga 
på Japanska" marnsaaruliar 5Ö 
heter og Benny Banan eller 





I . Bottletech 
och förmodlig ra Ön sö för 
dem som sett sopererullen 
Roboljox! Det bårjor allså åntli- 
gen ljusna på J32x-fonten, 
ätminstone om det förlsåtter 
såhär. Och om vi dessutom stip- 
per sora  omporningar. från 
Megön och fiknande tjafs kan 
man söker stö ut med att inte 
ha röd att skotta Sctam- konso- 
lenv- alla föll ls vidoret ; 







elolHeod år alltså stt onvet 

lir dir elin såmling om du hör 
enc32x, Betydligt viktigare än 
alat Wars och Vidtua Rocing. 
vem vet - de som gör lumpen 
är 2025 kanske får chansen ott 
räjsa runt med nådot liknande, 
Köp: Metal Head. säger jag 
bara, Och foörött spela SE&A- 
spel eftersom, dom sär Exlstt vi 


hörs, gamers, säger ” 
Henrik (0 





Från:: SEGA 
Slapp: Ute nu (import) 
Pris: ca. 500:- ber. 





Mycket bra vektorbaserad gras 
fik, men tyvärr spelets enda 
minus - efter'de otroligt schys- 
sta Intrö-bilderna och FMY- 4 
baserade speakergubbarna [ 
förväntar man sig något allde-" 
les extra. Men det bjuds på 
klassiskt Doom-stuk här, och 
det är ä andra. sidan inte illa! 
















Kw 


Detsa ör du, boby, Vila 
höfter. Och vilan bröd- 
korg. "År ded ett oronatge- 
vär du bär I fickan eldar är 
du bars glöd et så mej?” 
Drämezar ov stål 






är börja 
saker! Lättstyrt och 
något sätt upprepande. 
Fruktansvärt tung och kri 
« känsla! 








"Hannar hos inte vid 
Gvergångistölet så sko 
jag förinta den jöveln!" 














Jät Äntligen h har man "faktiskt." 
jät använda 32xX: ens EUOk 


alla påp musiken (som 
ski kan ställa in tent - 
på!) bra optionsmeny med 
samplingar äv alla audio-effek- 
RR ter samt en pianoklaviatur” 
Meh, nu föder smöllee det! "visar hur du själv kan 


finfördelad naballl Hehol : = 







bit sko nå få köko Br. (EE G ; | = sEvigheters evighet! Börja med 
älkvlar mad krutsmok! Ed! ' HE. vatt mjukstarta på Easy level; 
uököbenda gronoter till i FM TR omen även sedan du klarat: ski 
desseril Gzorhl” R a ee a ; ; "wah är MH ett av de där spe: 
. Nn = er | len man kan plugga in bara för 
att titta pal 





; va då bar in H ; UF 3 
ge 5 AT 2 HowWdo voumwant to. SLR ee ; | by | ei Left k . 
a SEEK a na poäng met irevliga | Obefintlig! Uppriktigt sagtnoll == 
Vv equip ror rlahtam? Ro missfärstörelsagrejar. (8) iritationsmoment. Skrivtill + 
. ; EEE NO DNR ar LEE > I ia s — mig omni upptäcker något - 
F SSA ERE : Nn : RE 20 Sådant, för jag kan då inte 


finna högar. 
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Fila 


Om man tar 217 cm basket-hjälte och gör ett Tightingspel, vad får man då? Jo 





RI tt nyttofiohtingspel kon för 
Mil gylla anno så tråkiga 
hemmakvållar, så det var med 
stört intresse som jag tryckte her 
spelet med onödigt mycket 
völd så klor irmin Mega: Jag 
ser gt man kan våja mellan 
"Due" Sör du får slåss mot alla 
gubbar tur och omcining, och 
Öven sg vilken figur co vill 
samt Toumament” (Hår väljer 
Gu ost onto gubbar söm du 
sedan slår ikjäl Man skall nod 
MvOra Två höra eller "Story. där 
Sj för reda på anledningen til 
Ola de sparkar och slog som du 
Inom kort ör Hörelmed ottdela 
ttofillaina m]etståndare. 





RÄUCkon bara vara shog nöt 
il OIL SKelor. Störy-möden, för 


den gör ut på ot ranta runt: 


(som en gubbe I spermietor- 
mat och klä fender på olika 
ställen. Nör man klätt oslo påren 
Cikamedenleveltår man gå 
ale rtten 





ce nee elek Shogquille 

so Neoll ör. som alio vet 
(okelljog medger jag hade nte 
en caning' vem Shog varen 
känd ock högst verklig Bosket- 
spelore som. nu vill tföra lite 
extra stölar pårermt bl huvackicgur 
bett fiohlingspel. 


| 6 hag ör så tförbonnat fång 

of Han bora har 23 cent 
meters fiognsgtiltoket ten van 
lig svensk Iögenhet, men det 
märks nte förrtr mon ör olde- 
lesnpå höno: han är nämligen 
ingen streckgubbe utan nor 
mölproportionsrad: och väger 
därför också king. 135 kilo, I 
Sefo ingår väl krapptsö mycke 
erfett att deträcker til at smör 
Ioettormbondsur, sö ni förstör 
ottan inte passar Fett iobyrint- 
spel, Redakören(som vet ot) 
pråstör ottersavsShogd's avag: 
dö böosketskor finns utställd på 
Nike Wera PChicogo och ot 
detinte stör frågan. orm ifall om 


det finns Stor till: Hör spackor vi 
60 höstas utombordare. 


Nå blir. jag tvungen att 
ovslöja ott ägoren till den 
hjärna som hor kokat ihop 
denna otalt puckade handling 
borde bl ovråttad (ellerstatsmi- 
nisten!t Hår: följer en kört-men 
infensv sammanfattning: Shod; 
som Ör på fumé med sitt All star 
team 3 går omkring på stan 
ikläda full. bosketmondering. 
Mit ballt för han synipören cdojo 
och kliver aencst In. bår blir Han 
filllkalöd av en gammal gubbe 
som" menor <ott Shag är en 
suvve krigare som måste rädda 
et bam, och det enda han 
behöver göra tr oomt kliva än 
den Andra världen genom en 
magisk port vilket Shogq olvetvis 
gör, och sö ör det Fullbaarg. 


ec Inelekeglpeleeljeke=keel le 
i baskeltspelaren, utan då 
Också en jävel på oh slåss Han 





; 


ÅM - sägen a 
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FA FR TR för JR IR AE AG 


Från: EA /Delphine 
Slapp: Ute nu 
Fris: cirka 385:-- 





har. ett antal special powers 


som Inte står imanbalen utan 


som man själv för klurevut. Tyvör 
så hor även alla andra figurer 
som du slåss mot divetvis också 


mässor ov speciolliy som döm 


använder precis hela tiden. 


Som med de flesta fightin se 


så blir mon gonsko trött 


försöka knappa In en aa 


konstiga och högst osannolika 
special moves när duxtmed stör 
frustration) snor märker ot 


datorn som du spelar mot inte 


här några som helst probl 


imed att avfyra specialpo 


på löpande band: 


ör övrigt hor man snedolot 

rätt mycket på Etemoal 
ERE sel Mortal 
Kombat: så det hela verkar 
ganska bekant. konrollsystemet 
knarr Mvortals = man hoppar 
med D-knappen och hor spar 
kar och slag på tryckknappar: 
nä, be Öre med olika B- 





FR ET 


AN kommit för te år 


i > Sperige. 





FIGHTING > 


Detto ör hjöltens lilla 
gut. Alla $alv kömparna 
bar varsin, Där för men 
vel deres längd vikt 
och hemland pls ondra 
nyttiga fakto. De ör inle 
särskilt svårpiskode, 


mm 4 Inats sis special 
" 


poser Om mon jämlöt 


,å - med t.ex. End 


Champions är del som 
ort! klä upp eta daghem, 
tyckte Härd-Potta. 


knappstryck, men > sädar 
många kanon-moves har han 
Inte. Shagq; Fast en unik grej i 

Shoagq Fu ör oott ox-knappen har 
funktionen ott reta motstända- 
ren så ot han blir föpp tunnor. 
Betfinns er "vredesmätare” på 
skärmen, så att man kon hölla 


freda på hur kokt varje spelare 


känner sej. Shagq Fu är inte så 
blockigt alvarligt I heller. 


en tfacka vet jag vitua 

Fighting, dör man bara kan 
använda nåmvar, fötter och kost 
för attrmörda sn mölständare: 
BDerstörsta felet med Shoöo Fu är 
oftt gubbäma är så minimala ot 
man har väldigt svårkatt se vad 
dom håller på med och vem 
som egentligen sparkar skiten ur 
ver. Anhars sö är egenligen 
Shaq Fu inte ett så döligt spel. 
man får fyvårr borra köns- 
Jan oav ott det skulle ha 


sedan,.tycker Pattel 


Bakgruadeeno ör hylvet 
vorierade och har oftoa 
nägra animerade detd- 
jar, men de ör inte i 
kloss med Etemol eller 
Hlortol eler Streestighter- 
4 sceneriemo. Öet ör 
öcksö rött svörl om få 
någan preckian i hog- 
pen, sö SF Ör nog mes 


ee RR 


många det nu fn i 


2) 








| LET 


Det är väl inte så dålig grafik 
men den känns uråldrig ijäm- 
förelse med dagens tungvikta- 
X (Virtua Fi ighting). Gubbarna 
a tok för små, så det blir 
ja att se vad dom egentli- 
Jcn håller på med: Kanske 


något snuskigt: 





Eftersom man kan välja mellan 
tre olika sorts våldsslagsmåls- 
mörsningar tröttnar man inte 
så fort, men skamflacken med 
dom små gubbarna får hela 
känslan att bli en aning trist. 





Vad kan jag säga... medioker 
och trögt. Låtarna verkar klart 
"inspirerade" av Mortal: 
Kombat musiken. 


3 Alberhet 





Förvånansvärt nog är shaq Fu 
otroligt lätt, och man skallinte 
bli förvånad om man spöar sig 
igenom alla fiender med en 


"gång. Knappast ett spel som 


man plockar fram gång på 
gång när man klarat det; 


ONENVE | 





Ja, figurerna är som sagt 


hopplöst små; och-så är det 


så jävla imiterande att datom 


inte" har något som helst pro- 
blem med:att bara använda = 
sig av special powers medan: 


man själv håller på att bryta 


fingrama för att få till något. 


a—R — a 
a] 


SOULSTAR-X 


| slutet av sommaren kom- 
mer (hoppas man på Core 
Design, åtminstone] det fan- 
tabulösa — rymd-skjut-dom- 
uppet Soulstar-X. Man behö- 
ver inte vara nobelpristagare 
för att begripa att X-et står får 
32X, men man sitter och 
picklar med en version för 
Jaguaren också, Och när 
man gör en 6Y-bitare ändå, 
53 varför inte en amportning 
till Saturm? Eller Nin" endos 
ännu oprövade storburk? Ja, 
den som lever får se, 


Denna verslon av Sovlstar 
är förstås uppjazzad på flera 


Alla skepp, föremöl och fender börjar 
som 30-rimade skelen. Silicon 
Grophics-moskinenmno vrider och mor- 
phor dem med otrolig hastighet. ... 





Den här grabben ser ut ott voro redo 
för ott Ia extraknäck i spelet 
Metolheod. Jo, i de festa skjut-dem- 
upp-lir, om mon tänker efter. .. 


olika sätt. men viktigast är 
den utökade förgpaletten. 
2556 färger ger förhoppnings- 
vis en klarare bild. Men inte 
nog med det, för Core-gåänget 
har också fött råd att köpa 
upp. sig på Silicon Graphics- 
maskiner. Med hjälp av 
dessa grymt kraftfulla work- 
stations har de ritat om 
skepp, fiender och hinder 
samt lagt till månader av nya 
morphreffekter. 


Nytt åar att andraspelaren 
[om man har någon till 
hands) Inte bara ska sköta” 


, de. mera ? avancerade EN: 


a och "klär" skeletten med lexiure- 


moppåde ytar som också förglöngs. 


ami] 





| daincame! 





SS DO0 


Detär Mongo-stuket mon ör wie efter, 


och dö är det synd ott SEGA-spelorno 
inte för se FMY-scener mellan 
uppdragen. 


utan också fördela skeppets 
energi mellan sköldar, moto- 
rer och vapen. Man kan 
räkna ut med knäna att det 
kommer att straffa sig om 
man lägger för mycket på 
bössorna och för lite på sköl- 
darna. Kanske nå't för finans- 
ministern? 


Några FMYSscener får inte 
30X-agarna se, för dessa 
klarar bara Jaguaren. Vi får 
nöja oss med stillbilder mel- 
lan uppdragen, av vilka det 


- finns 24 stycken i tre | 
FAT ET ET 
Släpp I augusti ( FH] 








(CD En Fi n andstitt p Hyckel monga, 
driv TE ef mr SRA SEE Gr SE: 


= 
































Som; dom ville 
ha hanne, men 
inde vägde. 50 
sog us, hobohol 
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Obligaiorisk tägscen. 





Äntligen ett gulligt, otroligt roligt och dödsbringan: — i dröxe sj sentationen av de enskilda oktörerno ör et 
de shool "em up spell n rom bl 5 ov söba skurk. som höjer spelkänslon. Man bar emellertid 
Keio flying squodrom ör ett höjdarspel på Mego: | . I inre än vad det ör. nyttjat cedans obsoluto möjligheter, men grofiken 
oede som släpps nögon gång met den kommande PREEETE: ah ren, ördos i är helt OK. Det dyker ständigt upp nya motståne 
hösten, Degen hor hunnit ha en smygtitt på det och ; I flyr er mi HÖ e, ;, och dei är ofta I klurigt I ördd och/eller ho 
blev positivt överroskod. nande forkoster som också de svävar ram genom nägra sm dan va 
lufthavet, men da kommer också göra 

Balgrunden till spelet lyder som följer: å morken och skjuter på dig och din 
[n över 3000 ör gammal superintelligent vöätbjörn sompis. Heba botterier ov byftvärnskonen 
vid nomn Pon med mölst ot era helo värken likt dyker upp gömda i hus och buskoge, så det 
har stulis den jätteviktiga nyckel som Romis. fomilj inte helt fött ott 0 sig from genoen detta spel, 
ör sb alt wok Över, Tvöttbjörnen har till sin hjälp ; 
en hel onme ov ondro smö söta vänbjörnar som är Dut göllar helt enkel ett röra sig enobbt och alimt te spänna 
beräpnode till föndemo med musköter, bomber nero off motstånd mon möter, Genom Hanar nen | 
och högleknologisko vopen. Den ende som kan på dig oliko typer ov e&dro ommunition, | 
stoppa den Förliga sperskudken är Roni och hen- och små minidrakar kon du öka på dina cha 
res kompis Spot'som ör en droke. nå nästa slutboss. Bonorma är utsökt 
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Sr VI SÄLJER ÄVEN SAMLARKORT - 
MÅNGA OLIKA SERIER! 













då iir jag en dåre, Här koraler ett kärt 
och klart svar som även en Hiten unge 
som just lärt sig svenska kan förstå: So- 
nice 2 är ev TV-spel, eller som fackmän 
(jag) säger:”Wideospel”! Tanten: -Vad 
är ett videospel??77 (277) (NH) Om du 
inte vet det så sluta läs här: 


al är rd sr som je 





Hv FR ET 1001) I Det var vi 


fället verkligen värt det, för ingen i all | 


någonsin göra ett spel som innebär ett 
sådant språng framåt när det gäller orgi- 
malitet och spelkänsla I kombination 





med, fast äldre eh, Knuckles är han bättre 
arafik! 


Del ett 
En Hanquide 


När man knäpper på MegaODniven, 
får man se SEGA I blått (Aj, nej slå mej 
inte! Snälla, tvinga mig inte att recense- 
ra bokföringsprograml) Efter den ur- 
profisiga iaktagelsen händer det saker. 
Man får reda på att Sonic the Hedgehog 


och Miles (Ctails"y Pröwer har medver- ; 


kat. Efter det, så kommer Sonic och 
Tailz fram ur d den från Sonic, välkända 


ringen med vingar på" Ett menyval ; 


framträder. I PLAYER, 2 PLAYER vs 
och OPTIONS är de olika soker man 
kan vilja mellan, Som jag brukar så 
swischar jag in på Options, 

Där finns det (till min fasa) bara tre 
valmöjligheter. Det hade varit roligt att 
få välja bland Megan”: färger och kolo- 
tera banan själv. Men det går inte 


; sam med någon av dem. RR 


| de: Välj att ha enbart I 
skärmar eller blandat på 


för EEGAAAARA 


Sonic och He eller att ör en- 







loppet. (Mer om det sena 


Den sista möjligheten är egentligen en 


ingen valmöjlighet - nog finns det en 
stört urval - men det ir fråga om effekt- 

ljud och hela alla låtar I spelet.(Sound- 
test) När man har tröttnat på att lyssna 
till effektljuden kan man dessutom låsa 


Megans ljudfunktioner så att det inte 


kommer något ljud förrän man stänger 
Megan av och på igen. Fadeout Får all 





testa på alla låtarna (även om det inte lår 








ter så bra på vissa) samt att man kan 
sam ÄMNE SEEE- 








på siartknappen ET FRrREn st EF Fr 


"player select” går spelet igång på första 
banan. 
Om man trycker på start-knappen 


när markören står på ” NE: mode items” 





Z trycker på si 
oc Pen står på Soundtest så resettar spelet. 
BRA! 


: Tillbaka till huvudmenyn, Där tar 
vi 058 in på det som var nyast när spelet 
kom. 2 player VS. En halvbra men lärt- 
förståelig meny kommer upp Det finns 


fyra olika val och man kan vilja mellan 
följande: 


Iluppe till v&nster] Emerald 
hill zone 
e, (uppe till höger) Mystic 
CEve zone 
3.(nere tl vånsted Casino 
night zone 
4.(nere till håger] Special sta 
ge [specielnvån). (ej utslag- 


Ang 


Det är bara att vita och köra, Sonic 
är uppe och Tails nere på de väldigt 
komprimerade bilderna av banan som 


men är på. (De har tagit bort varannan 


pixelrad för att halvera storleken samt 
tagit bort ritningen av den aktuella po- 
ängen.) 


Nir man är klar med en bana eller 












ort) Ömr män vinner Ten AA Mari jen 


värld, blir det RE Då i. Om 


LAR av den här banan perfekt o [t 
alla ringar, så | näste man vara ganska ; 
duktig, Om man nu är duktig och tare 
alla ringarna, så får man 50 tusen bonus- 
poling för ”PERFECT”. Detta går upp- 
lysningsvis att göra på alla banor, 











Banan har två akter och en boss, 
Basskräket befinner sig i slutet på akt 2. 
Mer om den i del två. Sammantaget så 
är Emerald hill zone en trevlig banda som 
man inte tröttnar på I första taget. Om 
man redan har tagit alla ringar en hel 
massa gånger, så kan man ju alltid för- 
söka att slå tids-rekord, Det snabbaste 
jag vet på aktl är 23 sekunder. Det re- 
kördet sattes av min kompis Kristian, 
Warför inte försöka ta tid på båda akter- 
na tillsunmmans? Använd stoppur. Eller 
så kan man försöka an leta upp ställen 
där man kan ta så många fiender som 
möjligt I rad och få mycket poling? Va- 
fationerna är sindliga om man är påhit- 
tig. När bossen är tagen, så tar vi och vi- 
dare till nästa bana: 


Chemical Plant zone 
"Svinga dig genom en högteknologisk 
fabriksanliggning med ett invecklat 
system av rör och annat, Robotnik har 
Ööversviämmar fabriken med Megameck, 
ett flytande gift som förgiftar Sonic un- 
der en kortare stund.” 

Det här är vad som står 1 Manualen. 
Den har alldeles rätt i an det finns rör. 
Den har också rät i att det finns Mepa- 
mack. (Sonic blir inte förgiftad, han rör 
sig bara vässäldigt sakta.) Men den har 
ju glömt så många soker! Till att börja 
med så är det här den absolut snabbaste 
banan i spelet, det vill säga om man kan 
hantera den räv. På vissa stillen går det 
så fort att Megan inte kan dra med bil- 
den! Sonic springer då utanför bilden en 
kart stund, För at detta fenomen skall 
framkallas, springer man ner för de vär- 
sta backarna. Om Sonic spinner ned för 
backama, så kan han inve öka farten, 
Det är därför man skall springa! 

Den här banan innehåller flera roli- 
ga objekt, bland andra en blobbel-mask 
som ”dyker” upp på flera olika stiillen 
under banans gång, Plattformamea som 
vänder sig uppockned när man kommer, 
är absolut inte roliga, men dom ir 
fräcka! Det finns flera ställen där färg- 
glada byggstenar har satts ihop fyra och 
fyra, De snorar vanligtvis runt varan- 
dra, men de kan också öppne vigar för 
Sonic all få sig igenom. ban skall här 
tillägga ett varningens ord, de klämmer 
gärna Sonic till döds om han inte passar 
Sig. 

Eanan bebos av två robötfiender, 
en farlig typ och en mindre farlig typ. 
Den farligaste typen är en liten ettrig 
krabat som kallas piegie. (Spiny) Den är 
strategiskt utplacerad på olika ställen 
där man kommer med hög fart och dim- 
per rätt ned på den då den skjuter. Hejdå 
med alla ringarna, Man blir arg och hop- 
pår på den- men just då skjuter den igen. 
Hejdå med den sista ringen... 

Den andra fienden ir en spindel 
som nästan är det roligaste och finurli- 
taste jag sett! PÅ ryggen hear den en tal- 
ja som sitter i anslutning till en motor, 
så att den kan hissa sig upp och ned 
" längs med den lina den har inbyggd, 
precis som en riktig spindel, Den skjuter 
inte, den har inga försvarstaggar, men 
den har Åtta ben som kan ta tag i Sonic 


och lyfta upp honom. Om det sker, så 
måste Tals, om han är med, snabbt 
komma till undsättning, för annars sit- 
ler spindeln stna tryckluftsdrivna käkar I 
Sonic. Dvs. Adjö med ringuni eller 
kräftskölden. Den här fienden är dock 
rolig om man har stjärnor eller Super50- 
nice. Då begår den självmord. Men ut 
kommer ett livet djur. som kan känna sig 
fritt avt göra vad det vill ända tills det 
blir infångat av Robotnik för att med- 
verka I nästa spel som ytterligare en 
dödlig robot. 

När man har kommit till slutet av 
den hir långa High-tech banan med för- 
ger som är så vassa alt man får ont i ögo- 
nen kommers man till en boss. Den tar 
vi senare. samnidigt som jag tinker be- 
rätta en genväg förbi alla svåra ställen 
med Megamack, Vägen är dessutom 
mycket roligare, man stöter inte på nå- 
era fiender, istället får man c:a S0 ning- 
ar, stjärnor till bossen plus en bonoasba- 
na vid en stjärnstolpe, Jippie! 


Aquatic ruin zone 
är Sonics nästa barna alt springa igenom. 
Den har snygg grafik, och då tänker jag 
särskilt på djupkänslan när buskarna 
komrner. Ant det faller löv från dem är 
ju inte något minus. Det är en sådan hör 
miljö som man kan tänka sig att Sonic 
vill leva 1. Soliga kullar och en stor sjö 
förhöjer den här banans skönhet ytterli- 
gare, Den hir banan är nog den vackras- 
te I spelet! 

Finns der fiender på den här banan? 
Jodå, den är inte idvllisk när det säiller 
svårhetsgraden. Botten-larven är place- 
rad på de sämsta tänk- 
bara ställena, När man 
kommer med hög fart, 
är den ännu värre. 
Fast, en Sonic-spin 
krossar roboten och 
släpper ut innehållet, 
antingen en liten blå 
fågel eller en pingvin, 
Eobotnik har också 
tillverkat flugor som 
arbetar tre och tre. De 
är något irriterande 
när de ju följer efter 
hela tiden, men ovan- 
ligt lätta att ta. De har 
inget som helst försvar 
mat en Sonie-spin, De 
kan inte skjuta eller 
göra något annat så- 
cant. 

Nista hende är 
lika försvarslös, men 
har sin styrka i att 
överraska. ”Jaws” kal- 
las den om man nu 
nödvändigtvis måste 
veta, Den finns bara I 
vanner och ser ut som 
en blandning av en pi- 
raya, och en haj. Den 
har proöpeller-möitor 
för att kunna åka fram 
mot Sonic med hög 
fart och stålkäftar med 


ståltänder. Den tär spe- 16-BI 
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ciellt farlig, om man vill behölli ringar- 
na, men det finns ingen anledning att då 
på grund av den. På de ställen man bör 
se upp för den, finns det ofta ringar. Så 
tir Sonic lugot går fråm och skall 
plocka åt sig ringarna sätter fisken på 
turbojetmotom, Hejdå till de ringarna... 

Fienderna är inve de största faroma 
för ningarna på den här banan = blyc 
roboinikama är värre. De sitter I pelare 
och skjuter ut en pil i precstis rät böjd 
och I exakt rätt ögonblick för avt den 
skull träffa Sonic 1 loopen en bildskärm 
längre bort. Inte nog med att timingen är 
exakt, pilen skir Ioopen på det ställe där 
sonic befinner sig länest tid, I vattnet 
sitter robotnikarma samlade i grupper 
om fyra. Eftersom pilarna är så tunna, 
färdas de lika snabbt 1 vatten som I luft, 
Men det gör INTE Sonic. På ett ställe 
måste man hoppa över fyra pilar. Om 
man hoppar så fort man ser dem har 
man ingen chans. Om man hoppar innen 
de skjuter, hinner nyan ned lagom till av- 
fyrningen, Svårt med andra ord. 

Sammantaget så hart den här banan 
det mesta en plattformsspelare behöver, 
svåra vägiur, lina vägar, massor av divi- 
på tricks att lära sig med mera, sisom 
bra grafik, hyfsad musik och trevlig 
stirmmning, 

Efter art rnistan ha dörr i vattnet på 
grund av Tuftbrist, beger sig Sonic och 
Tails till bossen. (Mer om den senare) 
När den hår satt sin sista potatis I jorden, 
bär det vidare mot nästa bana. 


forts. på nästa uppslag! 


Har du Inte Iret? Ingen feral Sonic 2 flons 
Inte längre | lager. men med så många sål- 
da ex. bör den inte vara svår att få teg I. 
Har du ingen begeagnet-butk I gr&anneka- 
pet, så tcta | svarta merknaden under 
”stljes” och ”buytes” - där Anns det kanske 
en kassett att köpa, Oct är värt besvåret. 


CARTRIDGE 


fora 





GL BOY) POET IKTICCUNNERT ITitinN 


Casino nigtr zone 
en ce fart och få F sen 


mar, ip igenom RE | 
its iväg med en Tiger när Han jon 


; örn br ålen är sto  aNfar EZ dem, Eka 
SR FREE Ta re Eng oc ker. 


a I 2 TG Hr 206 Tingar. Dvs, fyr: 
ör ne och lie Annat; samt all 


SE ella: de stora kan 
Nee blocken söm EEE Hera | Be 


| till Il ofarlig: Den är. förfärligt för. : 
z fr. ite på något sätt offensiv. Den åke 
barn: fram och tillbaka på sin lilla Uska 
äre plätt med fart.s som får en snigel ut 
kratta. Man bryr sie: Bira. Öm ide ÖT 
ST nän vill ha lite poäng på vägen, fi 
finns mycket bättre ställen att sana por 
äng på Den heter bara kort och ot 
iryp' Crawl på Engelska, > 


i Om: du nat. alla ödets tröttnar på bar 7 


AR opp. it de vulkaniska : bergen ha 


HET inte fana SR 
elska än. så heter den. Er Dä | 


i ara nästan ME Se rr 


Man kan gå 1 oljan, men detär ingen. 
TD els. Fo man tills: det 


TS peciella Solen Är fe inte 
I a Robodlk himself, 4 äg fien: SR 


vå: der irriterande I 


vå Speciellt en av dem, SR ER - 


j men ER ett. övertag 


dad markant I de. stäl” 5 2 


här bla fällas 0 fngelska oc 














sö derecknad at Je Zz - Pe Lita äl | : : k i 
Meine Et | SE I Ren 
EE men jug fat- S ; a : po 





CDer "skulle FA Vd på att den i inne- 
RASEN Käller mängder BV Röbötniks: maskiner, 



















RR Tinns lite via 
Haak Det öda rande a fen som 


ILSKA gäller det att se JR så man i 
CK ämd: ER 





IR högt. h högt i men Re st 
Sar ana en slicer” CäppDe Den kast 


TR tag. ha en En ting. RR I 
komma på gummitnianglarna och stu 
sd (RE Då få fin 





; HOT sele  ökeller tfansport. SR 
band och tillochmed Robotnik, hjälper: 
(CR et PEKING Sen banan. Förstår ni vad 2 










Löne att. ke som kt diet Hen 
ast, Der ir TR SE i it som er 






till och då än RR på AREA Bane ; 
| Skteraker. Er kallas: den 


SER ARSA ärar. Titta fr 




















år er kraltsköldar och stjämor bak: a 
5 om; de Berse gar rd 


| 

z LSRERA 

| kisdat roliga EE ch olikartade 2 SERA 
Ez ; KR Ser, för ant. man inre tröttnar” SE RN 
| 





; ben. enda usckdelenn ed öken a Up 
mit alla. molnen har samma storlek. Jag SN 
SR hönpas är Tramnida: Sönicspel- där sce- SE 

oo nema Fer sig ER bling: molnen AS 


oc Le ger till äte RE PROS 
på när den skjuter ut sin klo lagom till Om d 
Sonic Kommer Den; är Åsen svår 2 Hlanet 





moln; Om. Fa Skr inné- IE då, Str HM [ISS 


a pen. 7 Klor hästras ; fig 
SON dimma, och varför inte göra ÄR är Ke 


Även Sermin Rd har en ig så (Rae RN 














forts. från 
föregående 
sida 





det kommer stora sjok av dimma äver 
bilden? Eller at bakgrunden har lite oli- 


a ka stora moln?  Bakgrundsansvariga 





borde tänka lite mer på bakgrunderna I 


samband med moln. Alla andra banor 


har ju fina bakgrunder!Spring igenom 
banan för att sedan möta Robotnik Öga 
mot öga, Men det är inte slut här! Efter 


bossen, smiter Robomik till ytwerligare 

ett tillhåll och Sonic och Tails använder 
| flygplanet med påstttande raketmotor 
för av hinna ikapp robomiks rymdskepp 


för all lämmna av Sonic. Sonic hoppar 
av flygplanet och hänger sig fast till den 


absolut sista banan, nämligen: 


Death zone: 


Den absolute upplösningen av den bi- 


zara historian med djuren hindras bara 
av två stycken bossar. Den första I form 
av Sonic, föst i äckligt massivt stål. Ser 
ösårbar ut. Den andra, är domedagsma- 
skinen dödstgger, Klarar du dem ir spe- 


let slut. Klarar du dem inte, 155 nedan- 


stående del som enbart innehåller tips, 
rörelsemönster på bossar och fusk för 


> nt lättare klara av spelet, Den kallas... 








Del 2 

(JE JE JE JE EE 
Emerald hill zone: 

Den här banan borde varenda liten min- 
niska klara. Den är ytterst barnvänlig 
och rolig. Men den har också en värld 

för de lite äldre spelarna att tumla runt i. 
Rekord och åter rekord är roligt att slå. 
Banan är dock inte så enkel om man vill 
behålla ringama. Se upp för coconuts, 
en auprobot som befolkar var och varan- 
nan palm på banan. Den kastar med nöje 
en nöt på Sonic så att alla ningarna fly- 

ger iväg, Den andra fienden ir det bara 
att se upp med, den finns i vattnet under 
värje bro. Det är som bekant en fisk. Om 
du vill ha 300 poäng istället för 200, ta 
då dig tid att titta på dess rörelsemönster 
i förhållande till grannen - de finns alltid 
två och två. Man får ju flera poäng om 
man tar flera fiender utan an mellanlan- 
da på marken - 100 för den första, 200 
för nästa, 500 för den tredje , sedan 1000 
och efter att ha fått 1000 poäng några 
gånger får man 10 000. 


Bossen: Så 
Den här bossen är förmodligen spelets 
enklaste. Det är Robotnik, som av nå- 
gon outgrundlig anledning har byggt 
iordning en bil att sätta sin helikopter i, 
Den hir bossens grafik är bra, men den 
tar upp onödigt mycket plats i spelet, för 
den tar man efter några gånger på cirka 
12 Soönicsekunder. Den Man urlöjligt 
rörelsemönster som man direkt upp- 
täcker, Behöver jag ta det? Nej. Jag kan 
barn stiga att helikoptern kommer och 
landar i bilen, sedan börjar bilen köra. 
Bilen har en tagg därfram som ser ut 
som en som sitter på en maskin som kly- 
ver ved. En spiralborr med andra ord, 
Den har 8 träffar, 


















INA får bädjan dr svår om SN nd 


digtvis vill försöka att få tag i alla ring- 
arma - och det vill ni väl, nå"t annat vore 
oprofessionellt! «Den har två vägar som 
delar sig i början, Ett rejält tips: Börja 
med övervägen. När du kommer fram 
till ett ställe som ser ut som fig.1 u 


fär, så skall du stanna och gå tillbaka. 
Dy 


Dörren till vänster som ser ut som om 
den vore gjord av tegel lämnar ingen 
återvändo. Gå tillbaka till början och ta 
nedervigen. Studsa på studsplattan nere 
till höger utan an Fulla, för man skall 
hammna på en tioringare. Hoppa från 
den upp till vänster. Där finns det ring- 
ar. Om du misstänker att du har missat 
några | ringar, så kan du gå tillbaka, 5e- 


nast som fig, 2 visar. Hitta alla ringama 


- det är en verklig utmaning! 


Bossen: 

Bossen består av Robotniks gamla van- 
liga skepp, fast han har satt på en Mega- 
meack-behållare och ett sugrör. 

Bossen är inte speciellt svår om man går 
vilgen som figur 3 visar, Där får du både 
stjärnor och extraringar. Hoppas att du 
känner igen dig! Om du missar, kan du 
alltid dasha uppför backen igen. Man 
kan lugnt klara bossen utan stjärnor 
också, Det är bara att hoppa på den så 
fört den visar sig. Slipp alla knappar 
och räkna till åtta träffar. Nir åttonde 
träffen går, tryck till vänster, så att du 
inte trillar ned i Megamacken. 


Rörelsemönster på bossen: 

1. Kommer från vänster. 

2. Börjar suga upp Mega- 
mack till sin skål uppe på ta- 


ket. 

3. Står kvar på samma ställe, 
men kör fram skålen. 

4, Öppnar skålen över Sonic. 
Den första klumpen är farlig, 
men inte småkulorna, 

5. Åker till andra sidan. 

at EEE från steg 2. 


: Den gäller alltså bara akt 1. 


Aquatic ruin zone 

Den hitr banan är halvsvår för fölk som 
har dåliga nerver. Sonic kan klara att 
överleva om luftmiltaren står på 2 till 3 
när han når en luftpost. Se upp när Some 
studsar upp ur vattnet med hjälp av de 
sneda studsplattorna - det kan finnas 
flugor, Tryck till vänster, det finns mark 
där också. Om det finns en blyrobotnik 
bredvid en Ioop och du vill behålla ring- 
arma, följ då med en pil nere på marken, 

Gå så långt att blyrobotniken försvinner 
ur bilden. Vänta tills pilen försvunnit ur 








i sätter Lär daltat Ställ dig så nära dedera' 


backen söm möjligt, (man bör vilja den 


backe som bossen är på väg bort ifrån) 
dasha en eller två gånger. Släpp knap- 


pen, och just när Sonic kommer upp till 


bossens: nivå, hoppa lite lätt, varpå 5o- 


nic studsar ned till marken och du har 
fått en träff. Lycka till! 


Rörelsemåönster: 

1. Kommer från väggen till 
vänster, 

2, Åker fram och tillbaka. 
Ja anar efter Sonic. FIRAR 
SE Im Robotrik har fått kom 


på Sonic släpper kan anting= 


E&F en bomb. eller åker ned 
mat honom med strömmen. 
mellan armarna påslagen, 
= Upprepar från steg två. 
HB träffar. 


Hill top zone 
Den här banan är stundtals riktigt svår, 
Speciellt jordbävningarna och de otali- 


OR lavabassängerna försvårar tillvaron 
ärt, Om du har Tails med och en 
ko pis till hands, håll då Tails undan så 
mycket som möjligt. Tails kan på Bing ; 





brädorna få det glödan 





äka tillbaka då Sonic ölape sluten: Ni 


förstår väd SOM Hinder vat De andra 
viktiga ställena är i samband med linba- 
nome, Om Tails går först hinner Sonic 
Ofta inte med, och det är inte alltid 50- 
nic kan dasha över lav apoolen dir Nere, 


> of de stora rummen tar kanske en vägg ; 
SÄ emo, varpå. Sonic rasar rakt ned i laven. 






Tails ur vägen här också. Tag Sonic och 
gå till den högra poolen, Så fort perisko- 
pet [eller vad det nu är) syns, hoppa på 
gubben. Släpp hoppknappen och räkna 
träffarna, Du borde nog ta åttonde träf- 
fen när skeppet är på väg ned, När sjun- 
de träffen är tagen, tryck in knappen. 


Sonic studsar då på åttonde träffen lite 


hö re och du kan rädda både igelkotten 
och ringarna till plattformarna i i mitten. 


Räörelsermönster: 

1. Kommer upp till höger. 

2. Skjurer eld åt vänster. 

3. Åker ned och skjuter upp 


t enkel, men det gäller att hålla ; | 


eldbomber. 

4 Upprepar från början, Väx- 
lar alltid sida, 

HB träffar. 


Mystic cave zone 


På den här banan är det i inte så svårt att 


på vilse då man spelar den de första 
gångerna, Det finns ingen möjlighet an 
liigga ut tråd efter sig, så man måste ha 


bra lokalsinne. Hjälper inte der, så är det 
bara att spela banan flera gånger för att 
memorera den. (Der sker automatiskt.) 


Försök komma ihåg speciella ställen, 
Lex, en planform ansluten till en loop 
Osv, Se upp för taggarna som finns på 






alla ställen. Om «du är osäker, titta då 


mn edåt. 


/ Eossen 
Den är enkel om man vet hur man skall 


göra. Något som kan vara svårt att und- 


gå är de nedfallande 'stalagtiterna som 


gubben borrar fram, Men ta det lugnt, så 


| går det bra, När bossen kommer ned är 
oden enklast an skada, Elden är inte far- 
lig, men se upp för borrkronoma. 


 Rörelsemönster 
1. Bärrar sig ned genom ber 
get, -Stalaktlter rasar, 5e 


SR UPP 


2. Bossen har borrat klart, 
Kommer ned I mitten. 
3. Sätter fram borrama och 
åker mot Sonic; 
4 Minklar borrarna uppåt. 
IE Åker uppåt. 
6. Borrar sig igenom taker. 
hua stalaktiter kommer ned- 
> dimpande, 
'7.Upprepar från ettan, men 
"kommer ned där den åkte 
upp sist, 
Ej träffar. 





Dil Ocean zone 
Olja så långt havet når... Den här banan 


är riktigt enkel om man ser upp för alla 
taggar, akvarnisar och andra faror. Men 


et varningens ord bör nämnas om de 


fläktar som finns utplacerade, 5e upp så 


att det: inte vistas några akvarisar i i när- 


heten! Om det gör det, så kan du vinka 
ingarna. (Då v.5. om du JE på 









ren el 
och ska- > 









gj, sarg drang Ke nen a fr öl ne rr [ar er 


SA RN Sn lane 


ESS ESPN Or AES TR En EA An Nr are AE rna ER TSE AR Se RENEE TES OEE r rrr A n 
ESSEN gråa gr me vn Je ÅR jä RO Jr JE a An Jr 


För att få  Supertalte och h fu 


spelets otaliga 

nummer Iratt ordning Hå söundbest URder Op 
tiäns-rmenyn> 19-65-09-17--Iryck-sedan Ac: 
START på tibelskänrnen då SS SEE Och: Talls 
Har Körrientt Fa. SSE 


Ergck på Borwäljersjemmons Soundtest in föl 
Jande siffror trätt ocdnlng: O-0S-09502-01-01-- 
02-05 [Observera att decca är släppdaturmer I. 
Japan] För ect få det att fungera, mdste dj. 
välja-en- hane och trycka A-START. Ser da DU 
att poängen är ersatt med: hexadecimalt körde 
Orm du gördet här fusket RR ; 
Hur do RE ERE : : = 


För ott skaffe alla | ören der ns SE 
Banvåljarskårmeran följande sfrear: O03-01- De 
EE Tryck Pape SN du har ovaltoers 


— samtidigt: Oc måste använda dig: av alla 
fusken. 00 -kan-slå-In-banmodfleririasf] 

= och SoperSonicfusket: efter veranidri klilrsa- 
<derår att dette hörs någatpllnd 

: — RSS SAG Hå cill. en banecsch: true 


RESAS | 
kn ansett 


Viktigt! 


det har dögt folk: som. mena 5 
fusk är omöjliga att göra; för på. deras SönlE= 

2 finns detingen "options ”Sm]ajlighet På Bis 
vadmengri; Je dål Men man måste RR 
08 "på ROR STEEN SER FHESR- 


Hoss nr. 2: 

Efter -Stålsonic: st försöker Fobotnik 
fy Hansprineer för Hyet och detsår 
Iben bomma ikapp Ni mad höljt et 
ter: höfont ec sönd; öppur han ned 
sit dödskep-söom sår parkerat inder 
pölvår Speor siäneståt böstr sen går: 
Ni kommer dödsisaetöuppoar golvet 
Precstsinmåan Tölerur är uppe; hoppat 
au omen baken, Nvär oder störtat blinkar 
höppärsdacen gån OM bo börjar döds: 
igt oh Höppa så högtdet sår fetorm 
Ht hålla inne kuppen tver raketen. En 
kuntonmam dödstsret stöna iii 
träffar på det vet Yard sera döds 

igtrtt stannar spring: fråm och-stalldir 
BÅ- häri au Sons Bf vidrör fölkaténs häl 
Nur Kan der när han stnmer ölbeka folen 
höppasupp TA baken påmåskinens Di kan 
som mest TA on rå radie dir: Bössen 
fvpår upp, ochsno ser di ett-skte sam 
följa efter "Some: St Krar på samma 
ställe savann Bössenäkiesopp sar oda se 
och hör an -sikiet läst sitosi tiibdinster 
enbib DE kar: ma hoppa en: gång: or 
röster pit obössen) Springa fl vinster 
Och avvalte Snart omsvcket natt kom 

mer höger: arm" Bygande; Höppa öser 
den Blfecatcden kommttillbaka. kom 

mer den vänstra Hoppa tyeér der, men 
håll nl höger hoppets Neckar då pre 

25 hinna fran. och fen etui 
becstertömen gubben åker öpp. Sly kons 





denna) adeln = a > 





Eb: Hass 






























ner SI tot fram met vänd al: der låst 
stöp samma sttilkssonm frit, och på st 
längt Hömer så att Senc står stt där 
med tån chaled; Sockansdu fäämnå sil 
far mr bobone äorestösa upp: Der sårat 
föin tre ochiöåverlesa, men det är ganska BURIT Sie pelaisdenn spel Spelet 
Frskaleltof uppe nvover rakeren och få här Bea erafik brå musik; och bra spel 3 
intres ciFlars Opnduchar missar nårra ti känsla Sonic ar och Iörblir värdens 
digare rittfar. stl dir dåmtd tån i hi bilstas EV -upelsfigur. 

lensnärshossen stannar > Somf fördt Kun 
TÅ vt orifer: ock oåm nd börssen 
urte är klared sä vet jag oanate tad du Har 
Bör Seupp ved attdstsippsit hon 
ber sc scrutsomobatnik här bössen 
kommer äed. OmedT barn häller undan, 
kan de nte skada dig Plalkenvid hälen 
är Heltskyddåd 





"Jonatan 
Yallmander 


Flörrals|ermsön star: 
Brköver det test hej 
Jag har ja skolvitd 
tester Baltsom dj 
Behöver veta: 


Sömranbiutning: 
SOmMC2 AT St välde 
bföcpel som när det 
kam: väckte: stor 
uppmärksamhet. 

Asien dag, två och 
en halvecir eher 
Skipper: kan jag 
tinkammiröcshk på 
Megabriven just på 


äg 


ef ina 


| bilaga 


; la E 3/95 i 





Mortal Kombat och Landstalker bytes 
mot NHL '95 eller Elitserien '95. Mor- 
tal Kombat 2, Boogerman, Genereal 
Chaos, Urbon Strike, FIFA 95 Toe- 
jam & Eorl 2, ShiningForce 2, Micro 
Machines I el. 2, Sonic & Knuckles el- 
ler nå't annat bro spel 

Andreas 

0325-106 04 


Predator 2, Art of Fighting, General 
Choos och Dune 2 bytes mot Shining 
Force 1. Snälla, hör ov er! Jag är des- 
perat! OBS: Art of Fighting och Dune 
2 soknor instr. bok. 

Anders Persson 

0451-322 56 


Jog vill byta Jurassic Park + Shadow 
of the Beast mot Lion King till MD. 
Ring 18-20. 

IKT ER EET 


Har NHL 94, FIFA Soccer och DC ten- 
nis. Vill byta något av dem mot Mor- 
tal Kombat 2, Super Street Fighter 2, 
"Dragon, Shoq Fu, Virtua Racing, Boo- 
german och IMG Tennis. Även ondra 
BRA beat "em up-spel gär bra, 
Mikoel Ask 

0430-320 81 


Vill byto till mig Mortal KI eller 2. 
(Kan lägga pengar emellan). 

Oskar Jevås 

031-98 71 94 


MD-spel bytes: Elitserien '95 och FIFA 


'95 bytes mot HHL '95- eller Soleil. 
OBS: FIFA enbart mot Soleil, Elit- 
serien mot båda. 

Daniel Wejfalk 

040-96 11 92 


Hej! Jag vill byta min GG med 4 spel 
mot en Mega Drive. Säljes ev. för 
1.000:- 

Axel Öhrnberg 

040-47 03 01 


Jog vill byta mitt Winter Olympics 


mot Zombies eller Shining Force 1 el. 
2! Obs! ring mellan 18-20, dock ej 
tisdagar och torsdögar: 

Linus Lorsson 

0225-613 71 


Jag vill byta Road Avenger mot Co- 
bra Command eller nå't annat spel. 
Kan öven byta Eorth Worm Jim eller 
Shining Force 2 mot Sonic CD eller 
Sonic & Knuckles. 

Andreos Lagerström 

08-648 68 67 


Jag vill byta Desert Strike och Rombo 
3 mot Jungle Strike. 

Risto Satta 

0586-406 05 


Jag vill byto Mortal Kombat mot X- 
Men eller Moximum Carnage 

Spiros Lukos 

08-647 58 73 


Elitserien '95 bytes mot NHL '95. Har 
öven NHL '94 Vill också byto Shining 
in the Dorkness, Quockshot, Joe 
Montana Football 2, Aquotic Games. 
Vill hellre ho spel som Desert Strike, 
Jungle Strike osv. 

Tommy 


08-590-822 06 


Jag vill byta bort Ecco, Robocop vs. 
Terminator och Sonic 2 mot Streets of 
Rage 3, Sonic 3, Boogerman, Sonic & 
Knuckles, Mortal Kombat 2, Maxi- 
mum Cornage och Eternal Champi- 
ons. Ring görna efter klockan 6! 
Ludvig Olin 

08-662 02 44 


Köper alla nyo cede-titlor till MCD. 
Säljer och byter cede-titlar. 
Christoffer Tängermark 

08-758 84 31 


Hej! 5 vill a Quackshot (utan fö- 


dral) och Jurassic Park mot Lethol 
Enfotcers eller Virtuo Racing. 
"Anton Brånby 
= 08-662 75 98 


År det någon som vill byta Zombies, 
Lakers vs. Celtics, Normy's beach- 
babe-o-roma eller Mick & Mack mot 
t.ex, NHL "95; NBA Jam, Londstalker, 
Super Street Fighter 2, Boogerman, 
råg Kombat 2 eller något annol 


Viktor Maokhitorov 
08-686 07 64 


Hej Hopp! Vill byta mitt Back 10 the 


Future mot Chese HQ eller Cyber- 
shinobi. Säljer även Cyborg Hunter 
och Thunderblade för 70:-/st, kom- 
pletta med ask & bok. Hör av er! (AN 
8-bit, så klärt.) 

Per Karlsson 


019-18 27 42 


Aquotic Games, perfekt skick, använt 


2 gånger, bytes mot förslag, helst 
Zombies. 

Sebastian Nilsson-Kroft 

0240-121 76 


Tjena! Jag vill byta NHL "94 mot Mor- 
tal Kombat eller Shining Force 2 
Håkan Hedin 

046-574 13 


Jog vill byta X-Men (komplett) eller 
Road Rash 2 (utan brux) mot General 
Chaos, Cyborg Justice, FIFA "94, Ren 
& Simpy, Normy's beoch-bobe-o- 
rama, Micro Machines 1 eller Tektor 
Double Sonic 2/Bubsy. Eller böda 
mot Chaos Engine, Super Street Figh- 
ter 2, Sonic & Knuckles, Sonic 3, Mi 
cro Machines 2, Urban Strike eller 
Virtua Racing. Eller säljes för 350:-/st. 
David Larsson 

08-550 66695 


Hejsan SEGA Force! Jag vill byta Po-- = 


wermonger, Thunder Force 2 (uton 
bok) och Phelios (utan bok) mot 
Sonic & SNR Rock'n Roll Racing, 





T2 the Movie eller Shining Force 2, 
Streets of Rage 3. Andra spel kan dis- 
kuteras. 

Pelle Lönn 

0410-245 50 


FIFA International bytes mot Sonic & 
Knuckles, Elitserien "95 eller andra. 
Henrik Hallberg | 
08-75093 08 


Mö vill byta bort Sonic 2 och Castle of 
Illusion mot Predator 2 eller Ecco. 


Matthias Augustzén 
011-33.01 75 


År det nå'n som har Londstalker och 
vill. byta det mot Mortal Kombat 
(utan bok) aller Rings of Power mot 
Shining in the Darkness, så ring! 
Lors Sjödin 

0660-454 87 


Jag vill byta Strider eller Sonic 2 mot 
Street Fighter 2, NHL "94 el. '95 


Kristoffer Lindahl 
0392-105 45 


AFA "95, Shining Force, Winte Olym- 
pics och Mega-Lo-Monia bytes mot 
Sonic 3, Bubsy 1 el. 2, Cool Spot, 
Landstalker, Shining Force 2, Zool, 
Asterix, Urban Strike, Junale Book 
eller Bubba" n Stix. FIFA '95 säljes 
eventuellt för 500:-. Ring mellan 17- 
21. 

Anders Jonsson 

0121-202 36 


Gome Geor säljes med 2 spel, Co- 
lumns och Sonic 2 för endast 600:-. 
Allt i bra skick, alla kartonger och 
manualer finns med, 
David Alexandersson 


0521-614 15 


erg bylen på nästa sida! 





Jag vill byte: F22/ Intercepbar: mot 
Landstälker eller Elitsarien "95, 
Christoffer Henriksson 

0290-249 65 


Jag bar Sonic & Knuckles, Lost-Vi- 
kings, Populmos och Rocket Knighi 
Adventures. Vill ho Aloddin > Cool 
Spel, Roböcop vs, Terminator och Ju- 
rossk Pork. 085: Färhondbar görno! 
Erik Sternberg 

036-71 40 95 


Har Jurossic Pork och vill görno byta 
det mot Bubsy, Mortal Kombol 1-2, 
Lost Vikings eller Aloddin, så orm nån 
därute vill bli ov med något ov dom 
spelen, så foto telefonen och ring, 
17-20! 

Joacim Fridlund 

0455-110 75 


Jog vill bylo Ecco, MI; Abrams: Bottle 
Tank, Rood Rosh "27 Sword of Vermi- 
lion, 24-1-kosse Sonic Toch Streets 
oå Roge 1 mod Urban Strike, Dura 2. 
LH Mtock Chopper [MD] kon disku- 
ler, 

Christer Gromslröm 

08-38 93 83 


Jag vill byto HALPA "93. mot F-15 
Strike Eogle 

För Erik Lödv 

08-777 ST 74 


Jag vill byta World Cup Soccer mot 
Jungle Book - eller Spidenmon eller 
Hook. Instruktionsbok soknos,. men 
det är enkelt att spela ändå! 
Johan Wiklund 

08-642 2179 


Jog vill buto Toz-Monio, Strider, Ter- 
minator 2, Sonic 2 eller Costle of Ily- 
sion mot Greendog. eller Terminator 
1, Eoco obs: med instruktionsböcker 
Jookim Jocobsson 

0930-120 79 


Jog vill byto Säridar;och Super Hong 
cn mol Street Fighter 2; Ring efter 
1700 

Christoffer Nilsson 

0253-240-36 


Mil byta” Floskbock eller Another 
Warld.moå F1, F15 Night Storm, baG 
20, Sonic 2, Streel Äighler:2) Streots 
af Roge 2 eller SMGP 2 Kl Megon, 
Jonos Högström 
019-24 47 21 


Mago; Orive sökes) 6-knoppors- jä 

sticko, Menccer, kloster-komverter, B& 

spel "16-bit, 4-spel &-bit/ nypris co. 

8.500--, nu 4,000- Söljes Sven som 
= löso delar. 

Roberl Korlsson 

013-17 0317 


Jog vill byta bört Phontosy Star 7 el, 
Aer dd Haxing ret Phan- 
10sy Stor 3 el Mortol Kombot, helst 
med instruktionsbok. 

Robert Lindmon 

0151-138-72 


Jo skulle viljö-byto FIFA Soccer och 
Sirech- Fighter 2 Spedal' Chompion 
Edition mot. Mortal. Kombot 2 eller 
FIFA "95. Ring gärna mån & tis 16: 
18, ons 18-20, tors & fre 16-19 
Mortin Östberg 

0225-517 66 


Jag vill byta bart följande: HD-spel: 
Desert Strike, Jungle Strike och Anoi- 
har World: mot Road: Rosh 2, Hosbe 
bock och Robocop "vs. Terminator. 
Ring mellan 17-21 eller. ring min mi- 
nicoll på 0740-29-40 03 och lämnna 
ditt nummer, så ringer jag upp. 

Olaf Böner 

0470-252 49 


Nol Skulle vilja byta mitt Super Street 
Fighter 2 mot. Mortal: Kombat till 
Mego-ceden eller mot Mortal-2 på 
Nego Drive, Fördel om du bot i Mör: 
ål0, 

kiltias Uhländer 

08-591 193 21 


Jomes Pond 2 bytes mot Aoshbock, 
Shadow of he Beost, Martial Kombat 
eller ornot bra spel. Tveka intel 
Bing! 

Anders Mobson 

08-96 44.22 


Phoniosy $ior 2 med hint bock (med 
KT och  blbea korio 
(hvar ej gå själv) bytes mot Oe- 
sat Shike eller Sonic Spirboll. Andra 
spel kon också diskuteros. Fing alla 
dögar mellon 17-1830; 

Ersin blustafovski 

MM0-94 5732 


Här TR America ond the Aveng- 
ers. Vill byto Hill mig Sreets of Aoge 
177 aller 3: Hör öven Hallfire. 
stefon Möller 

0411-704 05 


Vill byla SMG: möt Sonic 1, 2 eller 
Spinboll till Mega Drive. Spelet hor 
instruktionsbok/ och löda. Ring Födi- 
gost 1700 vordegar eller på helger 
no. 

Siefon Persson 

08-34 Hå 50 


Bytes: Sonic I, Europeon Club Soccer, 
Castle of Illusion, Desert Strike, T2, 
Rood Rosh vill jag byte bort: Ring och 
hör! 


Jocke 
0418-703 45 


Nl byto mitt Aloshbock utan bruxon- 
visning men Bubbo 'n Stix. Fråga ef 
ter Johan 

018-23 49 76 


Sj 


tU 


Har tröttnat på hööght & Mogic, Gola- 
hod, Shining Force, Speedboll-2- och 
World: Cup "90, - Vil byta dem: mot 
Ländssalker,, Captain Chaos, NHL "94 
el."95, Lost Vikings eller wamot roligt 
spell 

Hofs Andersson 

0923-149 11 


Hej! og vill byte bort Cosila of Bo 
sion, Super Tander Bloda, ESWAT och 
Strider 2. Allo i fint skick med box & 
monuol Ring om du är intreserod, 
fråga after Miko. 

Miko Suchocdki 

08:642.99 30 


KAR 








vv 


Jog vill: sälja följande mego spel: 
Street. Fighier 2, 350: Följonde spel 
för 190:-Strider, "Alien Storm, Soper 
Monoto GP) Rood Rosh, Boman. 
Moriol kambot 400:- Colurmns. 150:-, 
Moster konverter med 3 spel 350:- 
0456-10872 föga efter Horin. 


Jog säljer klego + CD, spel (även OD) 
+ 2 jögpods & sticko, totalt 9 spel, 
G.000:- för oll. Ring 1520-2100 olla 
dagar, 

Alexonder Nyberg 

(418-000 56 


Mega Drive-spel säljes, myskick med 
instruktionsbok, FIFA" Soccer 400, 
Ecco 350: Desert Strike 300:- och 
PGA 2 300:- Ellar olla för 1.000:- Bing 
må-fre 16-20 

Sebostian Grydea 

08-38 18:57 


Mego-spel söljes: FIFA 320:-, NAL "94 
330:-, Mortal Kombot [utan morsuol] 
00:- 

Kenny 

0152-104 31 


Urban Strike och Jungle Strike säljes 
till högstbjudondeceller bydes mot.Shi- 
ning Force: 2 Kan betolm, mellsnskill: 
nad, Du kos helst: bo" 1 Stockholms 
omrödet 

Hildas Thulin 

08-91 63-42 


MD-och MCD-spel sökes, 250-300:- 
st. Säljer öven en 6.knoppaors Söper 
Föwerstik 2. 

Clas 

08-043 04 46 


Söljer EA Hockey/John Madden Foot 
boll i dubbelkiosset, 200:-- Fint skick, 
fodrol och instr. bok ingår. 

Erik Joansson 

013-21-30.14 


Arch Bivols säljes För 150: inkl. in- 
siruktiansbok (som myt) eller bytes 
mat-Streets of Roge 2 el. 3, HHL "95 
eller nögot anna. Ring 19-21, 
Tiny Wallgren 

0414-133 40 


HD-spel säljes: Soleil 500:-; Shining 
in 1he Darkness 300:-, Shidar 503, 
Stor Wars Arcode (328) 550:- eBer 
byte mot Deom. Ring kvällor och bo 
görna rund Borös- 

Fredrik Haggren 

0320-136 03 


Ground Zero Texos söljes För 500:- 
eller bytes mot Secret of the Monkey 
Island; Söljar " Microcesm (CD) för 
400:-- eller byter mot Jurossic Pork 
CD 

Alexander Lidbrant 

08-573 0523 


MD-spel söljes: Mega Gomes (3 spelt 
1) 400: Aola, Ecco 300-51 Risky 
Woods, Balrman  Baturns 250:-/, 
Quhran, Shider, ” Morio- Lemieux 
Hockey, Arnokl. Polmer” Golf 200:- 
st. Sonic 1, Ghostbusters I50:/s1, 
David Alexondersson 

0521-614 15 


Söljer min Mega OD och nögro CO- 
spel. Mego CD+Rood Avenger 1300:- 
Sonic OM 350:-Robo Alesia 175: C0- 
bra Cämmand,/Sol-Feoce (dubbel CD) 
H00D. Bro om du bor i Skåne! 

Anders 

(M0-48 0578 


Moster-spel säljes, blo. Rocky 150:-, 
R-type 100:-, Joe Kontono Football 
150:-, WB in Monster Lond 700:-, 
Ouirun 50:-, Double Drogon 150:-, 
Thunder Blode-100:- Ring mö, ti el. 
fre efter 16. 

Tommy Karlsson 

0511-593 39 


säljer mitt MS med 4 st. spel för 
290:-1 Bro skick: Ring mellan 15-21. 
Johnnie Alvorsson 

08-511 740 95 


klegospeled: Aloddin säljes, 400:- 
Fråga efter Peter! 

Peder Häller Voss 

042-22 3372 


Mega Spel: HHL "94. 400:-, FIFA Soc 
cer 4500:-, Eeco 350:-, Supar Hang On 
I00:-; Grardslom Tennis 150:-, Gol- 
den Axe 2 200:- och Sonic I 50. 
Oonvönd 4-ployer odopter 350:- 
Henrik koksson 


08-550 084 08 


Mega-cede.spel, Monkey Island, 
Heimdall + COX Pra Converter 1.0, 
HOD:- eller 200:-751, 

Olov Domberg 

0243-053 07 


NBA Jom, John Modden '93 HHC 
"4, säljes för 5253, 200:- och 400:- 
respektive; kon disk. Ring mellon 
1630 och 2030. 

Johan 

08-662 63 17 


Säljer. Londstolker för 350:- och Sho- 
dow of the Beost för 250:-. Kon och- 
så Känko mig. ott byto. Londstalker 
mot Shining Force 2 

Mattias Levin 

08-592 526 61 


MD med en jöjpadda och spelen Gol- 
den Axe 1.8 2 Sonic I & 2, Road 
Rosh 1; ESWAT, Strider I och Toz-Mö- 
nio säljes för 1900:- 

nus 
0159-24-48 35 


Jong söker FIFA Soccer för 400:-, Eco 
för 200:- och Moormalker 150:- 
[Nästan grotis) aller olla för 650: 
[Ännu billigare!) 
Peter Hokkinen 
08-570 37449 


Mega 2 + 2 trödlösa och 2 "vanliga" 
poddar, Mego-cede 2 + 1 cedespel, 
3274 med Yirtun Roäng Deluxe söljes 
Tollt i originalkortong] pris 3.000:- 
Cristopher 

036-12 24 86 


Master-spel säljes för 100-350:-/4, 

Simpsons, Aerial AssovH, Ovtrun; 

Taz-hkonio m.fl byter även mol 

Slopshot, Y's, SEGA Chess, Rormpoge, 
Ring 17-18. 


Sobostion Bloengvist 
0173-410 57 


Säljer MD-spelan Strider 300:-; Eoro- 
peon Club Soccer 350:-, Super Möna- 
0 OP 250, Spiderman vs. Kingpin 
150: 

Fredrik Hallström 

0300-161 95 


Säljer MD-spelen Lotus, Rood Rosh, 
Team USA Bosket, Predotor 7, Sum- 
mer & Winter Chollenge, Sunset Ri 
dars, Double Drogon 200--styck. 
Finns fero tölor för 100 - 200: 
/tyck, 

Mikoel Ljung 

031-30 66 78 


Säljer välvårdode  MD-spel, från 
150-51. oa, 70 titlar (mänga okin- 
do] förmånliga priser, sköckos fött 
mot postförskott. 

Lars Johansson 

0740-23 64 40 [Personsökore] 
023-404 35 


Master-spel säljes! Teddy Boy och Az- 
ec Adventure för 100:-/styck: eller 
bytes, bödo mol Slop Shed. Ring må 
fra 15-20. 

Jimmy Lindholm 

0173-403 38 


5 olika MD-spel Hil-solu: HHUPA "93 
300:-, Street Fighter 2-400:-, POA 
Golf 1-250:-, Joe Montono 7 250: 
Omid Robinsan's Supreme Cor 
250: ola i fint skick med fodral och 
instr, bok. 

Morfin Pettersson 

031-178 57 


Säljer MO-spelenPGAÅ Euro Tour S00:- 
» HHL "94 4507 Golden Zoe I och 
Alex Kidd 200: Alien Storm 200: 
Sonic 22505, Flohod 250;-; Art Alive 
200:-- Koder och fodral medföljer. 
Insär. bok fillallo utom Alien Storm. 
2000:- för allt. 

Arvid Aockrink 

031-19:0753 


KD med en vonlig jöjpodde och en 
Turbo + Aloddin, Hame Alone; World 
af. Musion, Sanic 1 och: Ecco för 
1500:- Fråga efter Andreosl 

Andreas lindgren 

013-21 3070 


Säljer MO-spelen Taz-Monio, Alen 3, 
ESWAT, World of Ilusbän, Wrestlemö- 
nia och EH Boxing för 200:-751 Ialio 
"90 För 100:-; eller rubbet för 1.000: 
Kristoffer Ökson 
0455-33 2630 


Säljer Game: Geor, 7> spel, AC-odop- 
ter, botteripock, Mogni Gear. Knappt 
använt. 1500: (Hypris 4:800:-) 
Tornos Johansson 

018-34.15 60 


Miosterspel söljes, 11. st; för 1.100: 
Bosenhet och joystick följer med på 
köpet! Ring efter 1700, 

Fredrik Persson 

031-03 57 63 


HHLPA "93, 250:- Afterburner 2 
150:5 Orogon's Fory 250--, FIFA Soc- 
ter 400: aller, rubbet för 850:+Frökt 
& postförskott; Alla-spelT medinstr. 
bak, HHLPA”"S3-öch FIFA I nyskick; 
de andra i bro skick. 

Mani 

0586-583 55 





0 cede 2, ny; 1,5:örs goronti, I 
1.500:-. Gome geor, ny, 175 ärs 
garonti, I spel odoptor 1000: 
Mega Drive, anbän- konsol; obet, 
omv, | örs gorondi, 500:- 
Handlös Trädic telefon, 8 mån. obet. 
oevänd, 1.000:- 
Karl-Johan Westberg 
046 47317 


Gore Geor-söljes, med 14 spel bl.a. 
Gomepock 4 in 1, Whinate Soccer, 
Aladdin. 2 «1 Hillbehör. Ring för mera 
info! 


Jongs 
Då1-44 65 åh 


Säljer MD-speken Pooulous 2400 
Jungle Strika 400: Mega-Lo-kKlonio 
1005: Sökrast efter 18. 

031-98 70 Hå 


Hosber System säljes för 900:-- [ spel 
+ 7 inbyggda. Blo. Psycho Fox, 
Hong Ön, Pra Wrestling, Summer Ga- 
mes. och Super Tennis. (Bra skick] 
ring 19-21 

Timmy Wollgren 

0414-133 40 


Jog vill sölja MO-+1 jöjpoddo+2 spel, 
bl.o, Sonic-2; för B50:-- Andro spel: 
Hard Orivin' 250:-, Quockshot 750:-, 
AMarbunmer 2 200: WC alla "90 
150:- Sharflight. 350:-, Torbo-jöjje 
400:-, Menacer + 6-spelskossat till 
den 400:- eller rubbet för 2.300:-1 
Fråga efter Marcus 

0321-131 II 


MD säljes, med jöjpadda och 7 spel - 
Sonic 1, 7 och 3, Winter Olympics, Sv- 
pår hlanaco GP. PGA Golf, Super Of- 
Rond] Pris 2000:- 

Leff Korlsson 

0550-707 05 


NHL "94 -saljes för J00:-- FIFA 300:-, 
eventoellt byte mot Desert Strike och 
Junde Strike: Bådr- spelen i toppsköck, 
detsamma önskas. Ring 17-19, 
Thomas Johonsson 

011-14 9095 


Jog will sälj Somic 2 för 250:- el. 
högstbjudande. lrstruktiorsbok med, 
spelet tr I mycket bro skick. 

Clas Asphoge 

0500-45 31 11 


Söljes: Winer Challenge 7150: Coli- 
fornia Gomes 125:- Cons Turbo 
Challenge 11 50:--Ahered Beost -50:-. 
Rood Avenger Cede 150:- Super kio- 
naco GP 100: F1400:-; ev. byte 
Robert Björkman 

0480-796 58 


Master System, mycket bro skick, 
med 5 spel för 250:- Billigt & bral 
Linus Folk 

0471-310 85 


Gome Geor+ odopter och 4.spel [50- 
nic 1, Streets of Roge, G-LOC och Joe 
Handona Football) säljes för 1.100: 
Ardreos Davitides 

040 1387 32 


Moster -Sysbem-spel: James Bond; 
Prince of Parsio, Alen 3, 200-751, 
Anders Kirats 

08-644 2010 


Allo mi som velat köp en bego 2:o 
men inte kunno! Nu säljer jag: min 
tillsaramens med 2 höndkömröller 
och Marlol Kombat för 1.200:- Ring! 


Gegrö Gi 
018-46 34-07 


Merster-spel säljes: Alax Kidd in ShE 
robi Work, Rampage och Ghostbus- 
ters 100:-/st. Sändes par postför- 
skott. Fröga eAer Mothiost 

Nils-Erik Westerström 

0413-721 50 


Mega Driva sökes för 600:- Hel 
komplett men uton spel 

Michael Lundgren 

013-527 66 


Virtua Röxing Deluxe (32X) söljes. 
Kanonskick! 400:- 

Christopher 

036-17 74 Bö 


Atari 1040 STE, mus + moto, jöy- 
stick, 2 diskettboscor med 150 disket- 
der, stereosompler; böcker, pörm Föll 
med godsaker och en mönitörsladd 
(Philips 8833 1), ollt i fint skick, 5ö1- 
jes till högstbjudande, dock lägst 
1,500:- 

Danne 

OT2175 7 


Mega-spel söljes: HHL "94 300: 
Shreets of Rage 3 -A00:-, Robocop vs. 
Terminator 250, Game Genie med 
kodbok 250:- eller ollt för 1.000: 
Röchord Larsson 

011-13 56 97 


Jog vill sälja Fowermanger och Tales- 
pin-För 300:-/st. och en komplett be- 
macer i mycket fint skick för 500:- 
Petri Motalomoo 

0159-314 92 


Säljer Mega tede 1.400: Mega spe- 
len PGA Ezaropeon Tour och KHL "94 
cede för 300:-/'s1., en Areode Power 
Stick för 200:-- en Fonha Stick för 
200:- och en contral pod för 100:- 
Ronny Frövoll 

08-590 348 Hå 


Flera försäljningar 
på nästa sida! 


>» » 


a 


säljer en Maga Örivg,? handkanfrot: 
dör, I 0-spel för 3000: 
0418-703 45 


VislecSystom 2.+7 spel bl. a Ol 
pic Gold och Indiono Jones. Vär gom- 
malt; sökes för $00:- 

Carl Sandin. 

08-778 60.93 


log vill sälj två mego-l li ÅEga or ” 


200:--0ch Tok "3007-M 
imskid Ring 150 SE 


i ELIS DLE 


Jenng ble vil Öilve 


säljes för 95-3Z0/5L Ring och frös 
gäl -Jag- skickars gera spolen, och 
vårdpelfat: = eg 


a. 


"Hannu ES 3 


0151-137 SE 


SR ER: SMA 


Moster Gear och 354 Mister spel söl- 
jes- till högstbjudande" Eero bjte 
met Mago spel som PliontosyStor:4, 
'NBA295 och Elitserien '94-Jäng ml. 
Jan I 630-och 2100, ; 

Fotrik. Isroelsson 

0A80-116.52 


"Moster systern converter säljes med 4 


spel för 500:--7- 
. FATEIE JAKOBSSON 


LF CITE ER 


Menocede 2 med srkodkontroll och 
'aAzspel: (Rebel -Assoult, Duna, Rood 
Avenger och-Yumemi Mystery Mon- 

sion]. Pris 2:350:- 

Nognus Rydén 

08-540.617 44 


fade rollipaletiLunor: the Si 


säljess(e 

Eyeralar; för 700: OM Du måste ha. 
Z pr COX föratt kunna köro dett. = 
SA VEM ondar Udbrgndt? >> 
7 08-623 05.23 ; 


sd Sonry Skottkand ra 


I 


a e001-571453 


Ls 
Fi 
- [ 


Kr 


ame Baja 10 spe 


player uilopter; E-ployer adopter och Fra kr 


Fale 


Game Boy-väska.s Fris: 900:-- Ring. ===" = SR der 
Hartin Kinnursgn- kr : 


45 sällar mitt. G 
helt efter I 
08-108 72 MALE TT 


Jog har. ett Gome Boy med. hygglig obs, rg. 
ad spela lighä-boy, hödurar Sch bot: 


teriodapber som? Gone Boy tygpas- = 


Wanderboy 3 (MD) 200:-, Lord of the” 


Sword och Block Belt: [MS]-100='t;, 


; be Re fång Rec Bosketboll 80:57 
: —Wonderboy 2 0; G-UNC 0: Haroest > 
of thedonee 07 Spock Horriet 50: G 


Wago Land= Oaponskt). och Lucky 
Dime Coper (GG) för 150:-7/s1/AIs är 


i Tim! skick. Bing efter "1800 sordö- 

gar. Ey; byte. ge 

velokin > 2 Fo SE öga 
270586 SAM: SMÅ EE 


Se Moorwolker och Janes Pond VR ah 
wider Agent för 125295 mr ve: . 


nacaGP 20150 
Mille Aro 25 
CReTraera 


a vil Öja JE På. KN 
Föchic Warld 100: | Chörmplöns of Furgt7 


FETTER Wirsbleden Bö shodowof 


Andreas! Hagberg ES 
FE I Ir 


Sälj Mego-tede RE AS 


guar--XJ220," Cobro Corsmondy'Sol- 


Fecce och SEGA Cmssic Collection för, 
FL000:-7 Söljer ven em Amiga 5007 
mod 1 hg ertvninge och Remo 
"or dulatar,: foystitk. mus+ Fägra. bil 


if Äljl 1 
Patrick Aspmon 
023-191-93 el. 
010-683 73 26- 


Mi:spelan Gölshod,Ouockshot och 
Speedball 2 säljes för 250:-/'st; Alien 
3 Lemmings 400-751, Altered Beast 
60: Alex Kidd) Trundön, Sonic 150: 
st MS könvener med Bubbla Bob- 
bla: 200:5 SMIGP" hälG6-100:5- Al 
som nytt 

Robert Svensson 

H13-14209 


st MD-spell Aöterix 340: Sunset Riders 


PRE; 


1S0k- Shinobi-3340:, Olympic Gold 


Ringlå00-17301 


Cry kennat Lindkviad 


08-511718-69 


>. 0 


6 


Jog vill köpo: Coptoin' Plonet' ll Nin: 


fenda-8-bä- billigt, &brocskick, 


Föntus 


eller bytes mot 4: MD-spel.Räng offer oc og 


171 


ko Allt nyskick. Söljes för. EDD0:- 


Kalle Björknäs 
0225-182.49 


| KÖPES 


Jog vill köpa Mega Drive mox 600 kr. 
Frågo efter Robert. 
0322 -37425, efter 18.30 


Jag will köpa enMego Drive med Ivö 
fungerande kontroller och koblor. 

Spell vill jag inte ho några. Jag vill ho 
det så billigt som möjilgt, pris diskute- 


FOS. 


Roberl Smedjeborg 


019-230777 


Gome Geor köpes (so biligt som möj: 
ligt) 

Motte Erikson 

08-591 20887 


Jo vill köpa elt besten up- spel till 
Moster och Mega. 


Ring!!! Jerker 
0532-51111 


Jog vill köpa Street Fighter 2, Mortal 
könsbat MOD spel endost mellan 300- 
250 kr värdar 

Niklos Lundberg 

0417-10676. 


Hega>CD'- inkl. spelen Sonic (0; 4 


> Foagsy, Night Trap, Doubls Swiich; | 


NHL '94/Cöbra Comrmond,/'Sal-Feooa> 
öch Röpd Avenger säljes För I 20077: 
Ove Malmström ESR 


08-540 639-63 
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foZ, Duck Tales, Spy vs. Spy, Bucky 
1.200: kan: disk. 


; 09; Mego- Mon, Rusk'n: Attack, 56 
O'Äoreså joypad, Pris 1200: 


I Hinfendö + 10 spel (Super No 3 
IFori-Worrlors, Mia Bis I, Robö- 


0500-13 67 55 


Robert Jöhorsson 


Jog vill gjärna köpa Mortal kombat 1 + 
och 2 ven Turtles. Pris diskiwieras?? 
laddas Arvidsson i kbalmö. 

040:21 1174 


HHL94- köpes för 250 kr MHL "95 
för 200 kr. Dovis Cop Tennis köpes för 
100 kr 

Cal spot 150 kr. 

Adrion Gronlund 

031-122142 


Har du tröttaot på någon ov de nyo 
boxkryspelen (Elikerien "951 så köper 
jag gjärna det. Mox 450 kr 

Jos Ohksan 

0172-50631. 


Köpes: Alen 3 för 200-- 
Dovid Wihlborg 
042-34 94 93 


Skulle vilja köpa I el 2 jäjpoddor till 
Colecovision, dock ej trosigo, till högt 
pris. Mottios Ubbander 

08-591 193 21 
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Sega Force upphör, men det gör 
INTE Hot Line-tjänsten! Klipp ut 
och sätt upp den här lappen på 
anslagstavlan eller lås in den i 
kassaskåpet, så kan du även i 
fortsättningen få hjälp med dina 
SEGA-spell 


Tel. 08 - 600 51 71 
Måndagar- torsdagar 1730-2000 
Söndagar 1300-1500 
Du kan också skriva till: 
SEGA HOT LINE 
Box 4076 
1285 04 Bagarmossen 








Det ör otroligt många som 
vill ha fusk på detta super- 
coola lir och hår kommer 
det ultimata, kunaliga röfus- 
ket som gör at du kan välja 
bana och dessutom boll 
odödlig! vad söäjs om det, 
var Nej, lugna er nu - jag 
ska berätta. Ska bara tugga 
ur munnen först. Goda bul- 
lar dom hör, vem har ajört 
dom? Jassö,. vasa? Fusket? 
Jaja, Sör så hör bara: Gå till 
OPTION och sföll markören 
på svårighetsgrad, Sedan 
trycker ni AA, A B och däöref- 
ter START, NU kommer det 
upp eft däng nya optioner, 
och cär fr det bara at 
välja! Coolt, så Simba: 





Filmen mad "= 
Braunschweiger (AR. oflåt, 
det var ju The Last Achon 
Heroj är klart ballfost krit- 
kerma anällde på att det var 
räsistiskt off femroristema var 
orobiska, Södana finns ju 
inte i verkligheten, det vet ju 
alla. Möjlgen var det lite 
foskigt at ferroristema var 





Armoöld 


så förbannat dumma, 
men...spelet är I alla fal OK, 
och det är många som nng- 
er och frågar om det. True 
Lies blir nämligen sådär 
halvsvårt en bif in, så det 
kän vara meninastullt ot de 
ere gäng koder som hjälp 
på traven: 


1] RC UPN Vv 
2) EB PF ERHGPEB 
=) EYHHGPB 
4 DUWUFFIBJ 
5) ZEINOGN 
57 IKPOXVH 


Lycka till; detta är et höj: 
darir och nu får ni se mera 
än dom första banomd, 
Tack vare mej som år så 
snö, 





bet hör nutiga lilla slaktoari- 
ret blir stormsvårt efter fyra- 
fem nivåer, och wissa smör- 
fingerlirare går In i våggen 
direkt. Har ni inte tålamod 
som en plaskdammsmetare 
så kommer det hemliga 
koder här: 


3) Ja HE AR I 
uj C 5 Mm F H 
=) H BÄ H 151 
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Nu får ni snoka poana-pang 
på hög nivål Men lova ot 
inte försöka göra om deta 
därheroma, för då kommer 
polisen. 





Om det känns brökigt ot 
behöva slita som en annan 
Baslinjeslav för oft vinna 
nägra game I det här spe- 
let, så ska Doktor Roffe skri- 
va ut ett Iniment för vårkan- 
de fingrar. Det består av en 
kod som ger dig den värsta 
av alla spelare: 


1) 1.5. CAPRIATI 
2) GRANDSLANM 


fungerar också ganska så 
bra, 





DUNGEON MASTER 2: Skull 
Keep år ett lir sam Indrigt 
sagt kan sägas vaäralite klu- 
rigt. Särskilt på det ställe dör 
man hiffar den fjärde nyck- 


eln kör folk fast, och om jag 
berättar hur det ska gå til 
där är det kanske en hel del 
människor som kan spara In 
några telefonsamtal. Stället 
liknar en blå karta, och dör 
ska man lägga ett guldmynt 
på er bord. Nör man går 
det kommer det fram et 
spöke som snumar på bor- 
det, sö ott du för nyckeln. 
Men detta är bara ett av de 
månad. problemen I detta 
superhåftiga rallspel, så om 
det strular på andra stöllen- 
ring oss Jag hjälper görma 
tilll Numret står i den svarta 
mutan överst på sid, 368, 





Kan man verkligenm få in så 
stora djur som de Jurassiska 
dinosauriema i en så liten 
rmaskin som GE6:n? Jaja- 


mensan. men attta sig ige 
nom spelet kan vara rena 
rama djungeln, om man så 


säger. Det är faktiskt så för- 
bannat ot man måste fa 
saker och ting i rätt ordning 
för ott klara ov liret och rått 
ordning är denna och ingen 
Annan: 

13 Velockaptorområdet 

2) Triceratops 

3) Brachlosaur 

4) Pieranodon 





Det är många som har svårt 
att komma någonvart med 
det hör spelet. Det börjar bli 
Tiktigt knivigt på bana 5, 
men om man slarvar det 
allra minsta kan man börja 
tappa sina värdefulla liv 
reclan på bana 1. Det finns 
ju ett sött at skaffa flera liv, 
och det kan ni låsa om på 
Hints-sidorna - vi har förres- 
ten haft fusket I den hör 
spalten också; Med nio lv 
per omgång ska väl de fles- 
ta kunna få se slutscenen, 
även om det är den mindre 
upplyftande versionen. Om 


ni inte redan vet det, så ska 
jag berätta att det finns två 
slut på SoR III, Vilket man för 
se beror på om man lyckas 
rädda den kldnappade 
boöramästaren eller inte, Det 
är en av de vå uppgalfter I 
SoR Ill som man måste utfö- 
ra på en viss tid - tar det för 
lång tid, så dör börgmäåsta- 
ren och då får man ovsluta 
spelet med en kamp mot 
Shiva, bossen från bana 1. 


Hur ska man då gå till väga 
för att hinna med? för ott 
rädda börgis måste du först 
bryta en mur ov laserstrålar, 
och det gör du enklast så 
här: Hoppa In i hissen och åk 
ned två våningar. Slå cub- 
barna i korridoren och gå in 
genom dörren i mitten, 
Rensa rummet och förstör 
växelbordet. Rummet fejdar 
och du kommer ut. Slå dig 
till hlssen och åk upp en 
våning. Gör samma man 
ver - rensa kormdoren, fimpa 
växeln och ho ihjäl varencka 
kotte Idet mittersta rummet 
Spring åt höger, sö hittar du 
borgmästaren, och om du 
inte har drullat In 1 fel rum 
och fastnat I spännande 
men tidsödande bataljer så 


Fo SAR 
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Tactory, 


äl Mon LPO ve destr oued Tj of oblo t 


ska du hinna rädda gubben 
med god marginal. 


Nu för du gå genom en 
park med robotar, fällor på 
marken, moötoreykelmörda- 
re och ninjas innan du kom- 
mer till den Galne veten- 
skapmannens robotfabrik, 
som bara dräller av otöck- 
heter, Klarar du den återstår 
slutfafften mot-robot Y. som 
du måste klara på tid. 


Grundtips: 

1 Ta det lugnt. Gö inte in 
rner än halvvägs i skärmen 
Innan du har börjat gallra 
bland bovama. Då kan du i 
de flesta fall tackla dem en 
och en, å 

2 Bli inte omringad. Aven 
de lamaste skurkarna kan 
tvåla tll dig cluktigt om de 
står på ömse sidor om dia. 
31 Gå på bovarna I djupled, 
De kan bara slåss I sidled! 

4) Hoppkick med rakt ben 
är den bästa defensiva 
metoden; särskilt mot pun- 
karnas glidattacker. 

5) 5e till att dubbelrycket för 
rullning och löpning siter | 
ryggmärgen! Ditt iv hänger 
på att det funkar, 

Lycka till! 


Mir. X dog Oraturlighris) inte i 
Sed ll, Dar är hans hjärna som 
ligger bakom, och hör ser du 
den, inlogd som es sältgerka 
men mycket surara. För ott 
komer till detta skstel måste du 
först rädda borgmistoren, 
annars blir det en betydligt 
kariora komp. 





Jaså, vi honn inte, nå 
sofry dö, va Men dos 
kom väl alltid bygga en 
mp stod. Om vi är väl 

komna tillbax. 
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SUNIC & 
NALIN NTA 


Den här gången börjar vi med 
en grej som egentligen inte är 
ett tips utan snarare ett klago- 
mål - det gäller en programme- 
ringsmiss i S&K3, upptäckt och 
beskriven av Martin Skog i 
Sala. Så här går det till att få se 
de vassa Sonic-programme- 
rarna med byxoma nere, om 
man vill uttrycka det så... 

”Hej! Här har ni en bugg i Sonic 
3 & Knuckles. För att få se det- 
ta maste du vara Super- 
Knuckles. välj Ice Cap Zone 
och samla 50 ringar. När du 
kommer till stället med spinn- 
gungorna ska du klättra upp till 
ett ställe där det finns er odöd- 
lighets-TV. Bli Super-Knuckles. 
På väggen till höger kan man 
inte klättra, men till vänster går 
det bra. Där finns dock istag- 
gar, så därför måste du vara 
Super-Knuckles. Glid över till 
höger-vaggen. Nu kan du klätt- 
ra på den eftersom du är högre 
upp. Du har nu kommit till 
Sonics väg genom banan! När 
du nästan har kommit fram till 
mellanbossen, så klättra upp 
på en vägg till vänster, Du kan 
nu glida Över mellanbossen 
(på Sonic-vägen) och befinner 
dig på akt 2 (Som fortfarande 
ar akt 1). Massor med grejor 
har försvunnit. När du har kla- 
rat Robotnik och räddat djuren, 
så kommer det att stå att du 
har klarat akt 1, trots att det är 
akt 2! Nagra av de räddade 
djuren förvandlas till röda fyr- 
kanter!” 
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Genvägar till ETERT- 184 EF 


MINNES 


WINNA 
MANIA 


Sauli Sjöstrand i Borås, självut- 
nämnd spelgalning, skickar in 
så mycket att han strängt taget 


borde ha en egen avdelning 


här i bladet. Skulle vi inte lägga 
ner blaskan, så hade det varit 
en möjlighet. Nu börjar vi 
Saulis tips med en grej till ett 
Mickey NMus-spel som vi aldrig 
recenserade  - tillverkaren 
Sony fick aldrig fram något ex. 
ät oss, och då blev vi sura. 
"Mickey Mania är ju svårt på si- 
na ställen”, skriver han, ”och 
om du kört fast i spelet och vill 
komma förbi, slå då in denna 
kod så kan du välja bana. 
Perfekt! Gå till option, aå där till 
music-menyn och knappa in: 


music continue 
FX =lalal=tl 
speed think 


Gå sedan ti exit och håll 
VÄNSTER på O-knappen i cir- 
ka 5 sekunder, tills ett ljud 
hörs. Tryck sedan HÖGER och 
EXIT samtidigt. Gå sedan till 
START och tryck där fram level 
select-menyn. välj genom att 
trycka höger-vänster på D- 
knappen”. Sedan berättar 
Saul detta: 

"Mickey Mania är ett mycket 
bra Musse Pigg-spel, och nu 
har jag beställt The Great 
Circus Mystery som jag får 
hem vilken dag som helst. Det 
kanske är ett tips för SEGA 
Forces läsare?” 
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SÖNIC 
SPINBALL 


Nästa tips från Borås är en 
banväljare för Sonics spinbal- 
lerier. 

"För att kunna välja bana så 
gör följande: Tryck A, NED, B, 
NED, A.B, UPP, A, C. UPP B. 
C, UPP och då hörs ett tydligt 
plingande. Välj sedan EXIT. 
För att komma till bana 2, tryck 
START och A samtidigt. För 
bana 3, START och B samti- 
digt och för bana 4 START och 
C samtidigt. Nu är det fritt fram 
att spöa Robotnik även I detta 
Sonic-lir!" 


MR. NUTI 


Är ett spel som inte förekom- 
mer I varje hem, men ett och 
annat har väl sipprat hit genom 
mer eller mindre tvivelaktiga 
kanaler. Till Saulis lya har det 
åtminstone tagit sig, och han 
levererar både tips och pass- 
words: 

"Mr, Nutz är ett mycket kul 
plattformsspel! Ett bra tips är 
att kolla efter alternativa ut- 
gängar från banorna, för att på 
så vis få extra banor att spela. 
Redan första banan innehåller 
en finess, nämligen den att 
man kan hoppa ned i den för- 
sta stubben och redan där 
komma till en extrabana med 
nextraliv genom att hoppa över 
de första korgarna I luften. 
Spelet innehåller mycket mera 
än man ser vid första ögonkas- 





tet. Det är bara att snoka och 
kolla överallt!” 
Passwords: 


MYSTIC 
GOLDEN 
WINDOW 
CASPER 
PIZZAS 


FORGOTTEN 
WORLDS 


För att få flera continues, spela 
i 2-spelarmode. När den andre 
biter i gräset tryck START tre 
gånger eller så, rekommende- 
far Daniel Hultman i 
skillingsförs. 


SHINING 
FORCE 2 


Markus Pålsson i Osby har ett 
gott råd åt dem som har det 
struligt med Shining Force 2: 
"Ni som vill ha bättre gubbar 
när ni spelar SH2 ska låta bli 

att promota gubbarna när de 
kommer till level 20. | stället 
ska ni vänta tills de är i level 
43, cirka, eller när det börjar bli 
segat att gå upp flera levels. 
sedan promotar man alla gub- 
barna. Nu är de i level 1 igen, 
men nu får man ändå lika lätt 
att gå upp levels som om man 
hade promotat dem wid level 

20. Alltså går man upp 20 
lävvlar extra!” 


om äm BR Lo HM 


WORLD OF 
ILLUSION 


Kod till godislandet I spelet: 
Drotining: Anka 

Kung: Anka 

Kung: Pluto 

Kung: Häst 

och till vattenbanan: 
Längben 

Pluto 

Farbror Anka 

Mimmi 

Insänt av Sebastian Persson I 
Norsjö! 


SIREETS OF 
RAGE 3 


Äntligen ett riktigt mörsarfusk! 
Tidigare insända tips har ”ba- 
ra” gett nio liv, möjlighet att väl- 
ja känguruer och skurkar som 
spelfigur osv. Men vi har skutat 
efter något nktigt gatsvepar- 
move, och för all del hittat det 
också. Men då maste man 
skaffa stjärnor, och den första 
kan du få (om du är flilig) vid 
slutbossen på bana 1, och näs- 
ta hägrar vid slutet av disco- 
scenen. Den tredje kommer i 
regel när du jagas av bulldo- 
zern, och fyran eventuellt i sly- 
tet av hissfärden. För varjé 
stjärna blir du starkare och 
snabbare, och din (Axels) Bare 
Knuckles-attack blir en vålds- 
stornado som får bovarna att 
dö som grisar I helvetet. Men 


du kan göra dessa ”förstärkta” 
moves UTAN stjärnor! Igor 
stepanov i Saltsjöbaden har 
gett oss dessa oändligt upp- 
skattade moves för var och en 
av figurerna. De kräver att man 
haren sexknappars jöypad, för 
det är X-knappen som är nyck- 
eln till det hela: 


9 Se Dl js 
1: X. FRAM, FRAM 

2: X NER, FRAM 

i Xx. BAK. NER. FRAM 


Attack 3 gör man alltså med en 
halv D-knappsrullning, 
Bullningar kan vara dödssvåra 
att få till. som alla Mortal 
Kombat-vänner vet, men den- 
na. halvrull var inget problem 
att få in. Man trycker alltså först 
Xx, sedan DO-knappen bakåt 
(dvs. från fienden) och sedan 
neråt och framåt i en enda rull- 
ning med tummen. Prova - det 
är inte så svårt! 


| AD] 


1: Xx, FRAM, FRAM 
2: X, FRAM, UPP 
är Xx, NER, FRAM, UPP 


Med Blejzan är det samma 
sak, bara det att rullningen bör- 
jar vid läget ner, i 


fd FS BD 


1: Xx, FRAM, FRAM 
2: X, FRAM, NER 
3; Xx, UPP, FRAM, BAK 


Bläjdarbabyns tunga attack är 
svärast, men oss emellan - han 
är rolig. men ganska tunn. Vi 
saknar Maxan från SoA 21 Tar 
dom inte tillbaks honom i 


(flöde ETS] fana 








Stritan 4 så är det läge för re- 
pressalier. 


AA NNE 

LU Xx, FRAM, FRAM 
2 Xx, BAK, UPP 

CE X, UPP, BAK. NER 


Det är bara att börja mörsa - 
igen! Men om man känner för 
att bli ett pungdjur för några 
timmar, så kan man göra som 
Johan Landgren i Hästad utan- 
för Lund rekommenderar: "När 
titelbilden visas, tryck UPP+B 
och håll dem nere. Tryck 5e6- 
dan START några gånger tills 
du kommer fram till bilden där 
man kan välja I player osv. 
släpp knapparna och välj gub- 
be - nu kan du vara Roo från 
början! Man kan också starta 
på nio liv. som vi reclan berättat 
om men som kanske någon 
har missat: Tryck UPP och AB 
C samtidig! på pad 2 när du har 
antal liv markerat under op 
tions. Du åker tillbaks till åtta 
när du startar spelet, men ta 
det dolda extralivet alldeles i 
början av bana 1, så har du 
åler nio, 


vi kan lägga till et behändigt 
fusk för dem som har problem 
med ninja-nissarna Iden enkel- 
spåriga järnvägstunneln som 
leder fram till trippelbossen i 
slutet på bana 4. Där gäller det 
att krypa ini "facken" när tåget 
passerar, men ninjöorna hoppar 
upp och hänger tag i rören 
istället. Av någon anledning 
kan de inte förfölja dig in 1 
”facket”. Ibland råkar de bli på- 
körda av tåget och där står du 
i ditt skyddade rum och garvar 
skadeglatt. Vill du bli kvitt hela 
byket utan fara för liv och lem, 


så ställ dig I skydd och låt spe- 
let vara igång tills ninjorna är 
slut! Gå och gör mackor eller 
nå't under tiden! Sedan tar du 
dig fram till nästa fack - höpp- 
kicka blint under törflyttning, så 
klarar du dig bäst. Upprepa tills 
gummigubbarna är borta, så 
kan du tackla Yamato med 
skinnet någotlunda helt. 


ALADDIN 


Johan har också en grej åt alla 
Aladdin-spelare. "När du ram- 
lar ner mot något som du kan 
studsa på, så håll inne hopp- 
knappen. Då studsar du högre 
än vanligt. Var du ska använda 
det här får du själv lista ut” 
Han tilltogar också att man 
kommer till nästa bana om 
man pausar och trycker på jäj- 
padd-knapparna så att Irycken 
bildar en berömd svensk sjut- 
tiotalsgrupps namn två gånger. 
En anonym (slarv, slarv!) in- 
skickare spår på med en riktigt 
lurig grej som bygger just på 
denna kod: 

"När du fått 20 rubiner så spara 
dom. Fuska dig till sista banan 
med koden. Klara dig igenom 
banan tills du står mot öga med 
Jaafar, Kasta äpplen på ho- 
nom tills han förvandlas till en 
kobra. Då trycker du PAUS och 
A-C-C-A-A-C-C-A, Då förvand- 
las han till Jaafarigen! Du tort- 
sätter att kasta äpplen tills han 
förvandlas på nytt. Upprepa en 
gång och det kommer en skylt 
som ger dig tillträde till de hem- 
liga banorna! Det finns sju 
stycken, och när du klarat dem 
får du möta Jaatar igen. Det 
kan vara jobbigt, men det är 
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det värt!” Tro det. Nå, vi avslu- 
tar Aladdin-fusken med jätte- 
fusket Johannes; som skickats 
in av Robin Abrahamsson, 

"Hej! Här kommer det bästa 
fusket till Aladdin! Gå till OP- 
TIONS och tryck A=C-A-C-A-C- 
A-C-B-B-B-B. Nu kommer det 
fram en skärm där du kan välja 
bana, gå till fuskläge, frysmöj- 
ligheter för bilden med mera, 
Man får dessutom en del fakta, 
tex, hur många färger det är i 
spelet.” Ja, vi håller med Robin 
- delta är nog det bästa hintin- 


— BALL 


Playmix tog aldrig hem kome- 
di-fajtingspelet Balla, men del 
finns säkert ett och annat lir ute 
i stugorna som letade sig hit på 
andra vägar. För innehavarna 
av Balla publicerar vi nu för- 
vandlingskodema till alla gub- 
barna, inskickade av Fredrik 
Johansson I Uddevalla, Obs: 
A+C ska tryckas ned samtidigt! 


BOOMER: 

HÖGER, VÄNSTER, A+C 
KRONK: 

VÄNSTER, VÄNSTER, A+C 
HÖGER, HÖGER, A+C 
DIVINE: 

UPP, VÄNSTER, A+C 
BRUISER: 

NED, VÄNSTER, A+C 

IPP, HÖGER, A+C i 





.AUSHER: 
NED, HÖGER, A+C 
TSUNAM: 

VÄNSTER, HÖGER, A+C 


vi kan tillägga att man kan lär 
kunna förvandla sin gubbe till 
Gudrun Schyman genom att 
trycka vänster, vänster, vän- 
ster tills man blir blå I ansiktet. 


SUNIC & 
KNUCKLES 


(+ SONIC 1) 


Pär Lundholm i Gävle Ja sänt 
in dessa koder till Sonic & 
Knuckles + Sonic 1. Som vi be- 
rättade kan man få fram en 
massa olika bonusbanor ge- 
nom att trycka A+B+C när "NO 
WAY”-skärmen kommer upp. 
Här kommer koderna: 

2065 3965 023 e 
3610 ed TJer 

2221 D274 Rae lelel 

ärar > f42 > TAB 

P1 LG FE = Ja je me la Fn | 

3658 81591 TIS 

3009 6111 4047 

3482 T206 31567 

2009 -oB26v7 2575 10 
3454 > 5420 = 0879 

2165 SAB 551 

3582 = 0407 5039 

2008 2104 — 2623 

3543 = 1266 — 0927 

2053 185 7599 

4014 = 2308 3455 

3319 E540 9215 

farsan 502 7519 

320 JI02e 4191 20 
4092 0771 1679 

3408 2377 o  D263 

4053 1539 - 7567 

"2369 9459 4239 
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0 0534 2 Fa la be 
3163 25615 2r6d 
3808 Br dO6B 
3119 6696 —- 7740 
3006 3845 — 228 
32592 5A52 2012 30 
5 Fa rä I I bg da fa (2 
3200 2530 = 98 
2204 1761 D172 
3673  OB8BB 9404 
2044 5155 4236 
36259 &E570 4380 
3072 0223 B306 
302 525 oo OAS 
3033 0992 4284 
3718 2607 4428 40 
2017 0087 0076 
Hl oo 2063 2056 
27108 Bee oo TYBB 
Jd7å O044 Y9T32 
2016 3208 — 1948 
(UETESS Tele 


MORTAL 
KUMBAT 2 


Anders Ekermo i Linköping av- 
slöjar här hur man får fram de 
hemliga kämparna i MK2: 
SMOKE + när "Toast gubben 
kommer fam i portal stage ska 
man trycka neråt och start ett 
par gånger. 

JADE = om portal stage är in- 
nan ?-tecknet ska man vinna 
en match enbart med låga 
sparkar 

7- Vinn 50 ronder i sträck utan 
att förlora en match! 
Visserligen är det sista ett tips I 
kategorin "Lättare sagt än 
gjort", men försöka duger, 
Marcus i Malmö har bidragit 
med nägra gosiga avslutningar 
till MKC2: 
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JOHNNY — CAGE: FRAM, 
FRAM, NED; UPP, Stå inuti 
gubben. 

REPTILE: Bli osynlig, tryck 
FRAM, FRAM, NED) GC: Stå mn- 
uti gubben, osynlig. 
SUB:ZERO: 1) a: FRAM, 
FRAM, NED; Gl Stå en bit 
ifrån. Bb: FRAM; NED, FRAM, 
FRAM, A. Stå inuti oubben, 21 
Häll B. sedan BAK. BAK, NED, 
FRAM. Stå i andra änden av 
skärmen, 

KITANA: Håll inne B, sedan 
FRAM, FRAM. NED, FRAM, Al 
Stå inuti gubben. 

SHANG TSUNG: Häll START, 
UPP, NED, UPP, B. Stå inuti 
gubben. 

JAK: 1) Häll CC. FRAM, FRAM, 
FRAM. Stå mutt gubben, 2) 
Tryck START 5 gånger, sedan 
A. stå nuti gubben. Svår! 
BARAKA: BAK, BAK, BAK+A. 
Stå inutigubben. 

SCORPION: Håll START, 
NED, NED UPP; UPP, A. Stå 
var du vill UTOM inutigubben, 
KUNG LAO FRAM tre gånger 
+ B (SVÅRN Ska stå: Träna 
försil Ta in gubbeni sidan och 
gör en uppercut, så hamnar du 
på rätt ställe. 

Have fun, kids! 

Jonas Huligren i Oxie (nästan 
Malmölt han också) har ytterli- 
gare en MK2-grej som ger en 
ny betydelse åt uttrycket ”smal- 
la av”: 

"Når man är Shang Tsung ska 
man hålla nere knappen för 
lägt slag (sexknappars) eller 
låg spark (treknappars) hela 
matchen. och när "Finish 
him/her: kommer upp ska man 
stå ett steg från motstandaren 
och släppa knappen. Då för- 
vandlas man till Kintaro och 
slår av gubben på mitten! 
Men det finns mindre våldsam- 


FOTEN => 


[ Genvägar till EEK TJUV CE 





ma moves också - se specialr- 
utan! 


LHA ATTACK 
CHUPPER 


"Alla som har problem med det 
här liret får nu hopp om att få 
se slutet! Med koden AQ4ER- 
E kommer man till sista banan. 
Klara den och se slutscenen! 
Häftigare foto har jag aldrig 
sell!" skriver Jonas Isberg I 
Johanneshov. 


RUBOCOP vs. 
TERMINATOR 


Den ena av de här koderna har 
vi publicerat förut, men Hans 
Karlsson i Järfälla spår på med 
ytterligare tips som vi inte vill 
undanhålla er. Han skriver så 
här: 

"Om du först slår in (under pau- 
sat läge) B-A-G-C-C-A-B-B-A- 
C-C-G-A-B så kan du välja va- 
pen genom att trycka 
NED+A+B+C när du spelar. 
Etter detta trycker du C-G-A-A- 
B-B-C-C-A-A-B-B (Även detta 
under pausat läge) och får 54 
(!) extraliv. Genom att du slog 
in den första koden så får du 
dessutom ett extraliv för varje 
10.000:de poäng. I det första 
"ihåliga" huset på andra banan 
går du in så längt åt vänster 


som möjligt och hoppar sedan 
ät vänster. Tryck nu uppåt. så 
kommer du till en bonusbana 
där det finns tre extraliv att 
hämta. Om du går in och ut på 
denna bonusbana ett tag, så 
får du en hel del liv. t Med 
dessa tips blir spelet mycket 


lättare!” Det stämmer. Men 


man bör nog köra det här liret 
på Hard för att det ska bli en ut- 
maning, hälsar Patte”. 


FLASHBACK 


"Är du avundsjuk på fiendens 
vapen när du själv bara har en 
knaällpulverpistol?” frågar en in- 
skickare som begick grund- 
misstaget att inte skriva sitt 
namn och sin adress på bre- 
vet. (Känner du igen dig så hör 
av dig!) Han fortsätter så här: 
"Jag vill också ha ett kärnva- 
pen! Nå, nu kan du impa på fi- 
enderna. Det enda du behöver 
göra är att knacka in koden 
WEAPON, och simsalabim- du 
kan välja fritt mellan allt från 
picka till atombomb!” 


JUNGLE 
BOOK 


"Om du har problem med King 
Louie på åttonde banan, ställ 
dig då i motsatta hörnet och 
kasta stenar. Tar stenarna slut 
kastar du dubbelbananer, och 


när de-tar slut vanliga bananer. 
Undvik bumeranger! Då går 
det ganska fört att klara ho- 
nom” meddelar Patrik 
Nordsten i Leksand. Tack! 
Dessutom kom det ett brev om 
Djungelboken från Magnus 
Torstensson I Hammerdal, 
som fär oss att tro att det finns 
ett riktigt inpiskat Abba-fans på 
Virgin Interactive, för även här 
är detta de magiska bokstäver- 
na: "Pausa spelet och tryck B- 
A-A-B-B-A-A-B, så tappar ni all 
tid. Sedan pausar ni igen och 
trycker A-B-B-A-A-B-B-A så 
kommer ni till nästa bana! 


LHA ATTACK 
CHUPPER 


Koder till Urban Strike är som 
pengar - det är svårt att få för 
mycket av dem. Urban är väl 
den medlem av familjen" Strike 
som hade mest förväntningar 
på sig innan släppet, men ty- 
värr var det väl ingen som blev 
särskilt förälskad i springa-om- 
kring-biten. Nå, nu kan ni und- 
vika allt kutandet tack vare 
Sten-Olof Persson i Holm, för 
han har skickat in de här små 
kodorden: 


: CDVZSNLÅLMKST 

: On foot 

: 9SGDJTZHLMTF 

: NWD63JT4NBF 

: On foot DT 


mm mm BR 1 MM 


7: LEV4NP7VZLY 
BIGPVZLJIJTA4NBL 
2: On foot 

10: WTYTENPAFKBEFP 


ECCO 2 


Anita Ikonen i Södertälje blir 
historisk, för hon är den allra 
sista som får med ett tips i 
sega Force, Hon skriver så 
här: 

"Tja! Nu tar niin dessa koder i 
tidningen! Alla Ecco 2-koder 


jag sett hilintills är KASS! Jag 
blir förbannad! Dessa är mina 
bästa: 

SLEWIZIE" (Globe - Holder) 
OLJGNWZA (Moray Abyss) 
OMYWJCLE (Black Clouds) 
YC VIOODA (Vortex Queen) 
OZMLODTA (City of Forever) 
YREWBTNA (Fish Cily) 
GAPUBHDA (Epilogue) 
CIGVEVIA (Home Bay] 


Morsning & Goodbaj och tack 
för alla brev, säger vi. Och gråt 
inte - det kommer nog något 
annat sätt att få tips & hints! 
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på marken... 
..men mest 
av allt i hans 
egen tidning! 
Kolla själv! 
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MEGADRIVE 32X » CD » GAMEGENR > MASTERSYSTEM I 
oss! ALLA PRISER INKLUSIVE FRAKT! I 





IN €EWwS! | SPeciALPRISEN! id 
mi Ren | i 
d NBA JAM 295:- ROAD RASH 3 565: €UTSERIEN 95 1599: | 
SKITCHIN 295:- NBA JAM TOUR »- 695:- SONIC 2 | 399:- 0 
NN 5:. STORY OF THOR, 695:- i 
MAGIC FOOTBALL dn SR 565: SPECIALPAKET! 
MC DONALDLAND 295:- 7?" MEGADRIVE II + SONIC 2 
MUHAMMED AU — 295:- NBA UVE9S 695: + EUTSERIEN + 1 CP 
SPIDERMAN 2952. MADDEN 95 695:- ORD PRIS 
CASTLEVANIA 295:- > SOLEIL (som zeldo) 695: LL 5P00: I 29 
X-MEN 295: NHL 95 625:- PT 


SONIC 3 499:- FIFA 95 625:- h 
CONTROLPAD 225:- CANNON FODDER ÅO25:- 
CLAYFIGHTER 695:-  KAULASAKI SB 645:- | 
RAMPAGE EDITON 495:- 





ENHET 1.995:- . AFTER BURNER 595:- SUPER MOTORCA. 695:- 
DOOM 745:- STAR WARS 245:- VIRTUA RACING +6495:- 
ENHET + DOOM 2.645:- GOLF 36 BEST HOL 745:-  COSMIC CARNAGE 695:- 


MORTAL COMBAT II 8452- 





CD II INKL 

ROAD EVENGER 1.995:- SONIC 395:- WONDERDOG 295:- 
SPIDERMAN 295:- SOULSTAR 625:- AFTER BURNER 295:- 
DRAGONS LWAIR  645:- Eve OF BEH. 625:- AOBO ALESTE 295:- 
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